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اپل برای عقب‌نماندن از »اوپـــن‌ای‌آی«، در حال توسعه یک 
گزارش‌ها  گجت پوشیدنی مبتنی بر هــوش مصنوعی اســت. 
نشان می‌دهد این شرکت ممکن است در حال توسعه‌ دستگاه 
پوشیدنی هوش مصنوعی خود باشد. این دستگاه روی لباس 
کاربران نصب می‌شود و به دو دوربین و سه میکروفن مجهز 
گر این دستگاه به بــازار عرضه شــود، نشانه‌ای دیگر از  اســت. ا
داغ شدن بــازار سخت‌افزار هوش مصنوعی خواهد بــود. این 

کریس لهان،  گذشته  خبر پس از اظهارات روز دوشنبه هفته 
مدیر ارشد امور جهانی اوپن‌ای‌آی )OpenAI( منتشر شد که به 
جمعیت حاضر در مجمع جهانی اقتصاد گفت شرکتش احتمالا 
اولین دستگاه سخت‌افزار هوش مصنوعی مورد انتظار خود را 
در نیمه دوم سال‌جاری معرفی خواهد کرد. گزارش‌های بیشتر 
کی از آن بوده که این دستگاه ممکن است یک هدفن باشد. حا
دستگاه اپل به‌عنوان یک دیسک دایـــره‌ای نــازک، تخت و با 

که مهندسان  پوسته‌ای از آلومینیوم و شیشه توصیف شده 
 )AirTag(»امیدوارند آن را به انــدازه دستگاه ردیابی »ایــرتــگ
این شرکت و فقط کمی ضخیم‌تر بسازند. این دستگاه دارای دو 
دوربین -یکی با لنز استاندارد و دیگری با زاویه دید عریض- برای 
ثبت عکس و فیلم و همچنین یک دکمه فیزیکی، یک بلندگو و 
یک نوار شارژ شبیه به »فیت‌بیت«)Fitbit( ‌در قسمت پشت 

خواهد بود. 
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۹۸ درصد بهتر از کلاس‌های سنتی( افزایش می‌دهد اما این روش از نظر 
کــنــون، فراتحلیل‌های انجام شده  ــرای همه ممکن نــبــود.  ا اقتصادی ب
آموزشی هوشمند Fletcher نشان می‌دهد سامانه‌های  Kulik و   توسط 
 )Intelligent Tutoring Systems - ITS( توانسته‌اند این شکاف را پر کنند. 
کی است استفاده از ITS می‌تواند نمرات دانش‌آموزان را از صدک ۵۰  آمارها حا
 International به صدک ۶۶ ارتقا دهد. همچنین، تحقیقات منتشر شده در
Journal of AI in Education نشان می‌دهد که الگوریتم‌های »فاصله‌گذاری 
هوشمند« )Spaced Repetition( که بر منحنی فراموشی ابینگهاوس مبتنی 
هستند، نرخ ماندگاری اطلاعات در حافظه بلندمدت را تا ۳۵ درصد نسبت 

کم افزایش می‌دهند.  به روش‌های مطالعه مترا

   رهایی از بوروکراسی

که هــوش مصنوعی جایگزین معلمان می‌شود،  رایــج  برخلاف تصور 
شــواهــد نــشــان مــی‌دهــد کــه AI نقش آنــهــا را ارتــقــا مــی‌دهــد. بــراســاس 
کارهای  تحقیقات معلمان بین ۲۰ تا ۴۰ درصــد از وقــت خــود را صــرف 
کنون می‌توانند  اداری و نمره‌دهی می‌کنند. سیستم‌های هوشمند ا
کوتاه را با دقت  آزمون‌های چندگزینه‌ای و حتی پاسخ‌های تشریحی 
 )LLMs( کنند. ابزارهایی مبتنی بر مدل‌های زبانی بزرگ بالا تصحیح 
مانند ChatGPT و Claude به معلمان کمک می‌کنند تا طرح درس‌های 
خلاقانه بنویسند. این امر به معلم اجازه می‌دهد وقت آزاد شده را صرف 

تعامل عاطفی و پرورش خلاقیت دانش‌آموزان کند. 

   دسترسی به آموزش جهانی

هوش مصنوعی مرزهای جغرافیایی و زبانی را در آموزش کمرنگ کرده است. 
گزارش‌های سازمان همکاری و توسعه اقتصادی )OECD( نشان می‌دهد 
ابــزارهــای ترجمه همزمان و تولید محتوای هوشمند، شکاف آموزشی را 

کاهش می‌دهند.  ابزارهای ترجمه عصبی به دانشجویان اجازه می‌دهند 
تا به آخرین مقالات علمی و کلاس‌های درس دانشگاه‌های برتر جهان به 
زبان مادری خود دسترسی داشته باشند. همچنین ابزارهای تبدیل متن به 

، انقلابی برای دانش‌آموزان نابینا یا ناشنوا  ایجاد کرده‌اند.  گفتار

   یادگیری غوطه‌ور و واقعیت تعمیم‌یافته

 ،)AR( و واقعیت افــزوده )VR( ترکیب هوش مصنوعی با واقعیت مجازی
تجربه یادگیری را از حالت انتزاعی به تجربی تبدیل کرده است. دانشجویان 
تمرین  مجازی  بیماران  روی  را  پیچیده  جراحی‌های  می‌توانند  پزشکی 
کنند و دانـــش‌آمـــوزان می‌توانند بــا سفر در زمــان بــه روم باستان بروند. 
مطالعات نشان می‌دهند این روش، ماندگاری مطالب را تا ۴ برابر افزایش 
می‌دهد. یکی از پیشرفته‌ترین مرزهای هوش مصنوعی در آموزش، ظهور 
»رایانش عاطفی« است. سیستم‌های نوین با استفاده از بینایی ماشین و 
سنسورهای بیومتریک، قادر به اندازه‌گیری »بار شناختی« دانش‌آموزان 
در لحظه هستند.  تحقیقات آزمایشگاهی نشان داده‌اند که این سیستم‌ها 
می‌توانند میکرو-حالات چهره )مانند اخم ناشی از گیجی یا خمیازه ناشی 
 MIT Media از خستگی( را تشخیص دهند.   براساس مطالعه‌ای از دانشگاه
Lab، زمانی که هوش مصنوعی محتوا را براساس سطح درگیری عاطفی و 
کاربر تعدیل می‌کند، سرعت یادگیری تا ۴۰ درصــد بهبود می‌یابد.  ذهنی 
این فناوری با جلوگیری از »سربار شناختی«، از سرخوردگی دانش‌آموز در 
مواجهه با مطالب دشوار جلوگیری کرده و فرآیند یادگیری را در ناحیه بهینه 

رشد نگه می‌دارد. 

   مدیریت کلان و تحلیل‌های پیش‌بینانه

فراتر از کلاس درس، هوش مصنوعی در مدیریت کلان آموزشی نیز انقلابی 
کنون می‌توانند دانش‌آموزان  ایجاد کرده است. مدلسازی‌های داده‌محور ا
در معرض خطر ترک تحصیل را ماه‌ها قبل از وقوع حادثه شناسایی کنند.  
 Georgia State( به‌عنوان یک نمونه موردی موفق، دانشگاه ایالتی جورجیا
کتور ریسک  University( با استفاده از یک سیستم مبتنی بر AI که ۸۰۰ فا
غ‌التحصیلی خود را 5/3 درصد  مختلف را تحلیل می‌کرد، توانست نرخ فار
افزایش دهد که به معنای حفظ هزاران دانشجو در چرخه آموزش است. 
گزارش بازار جهانی از مؤسسه HolonIQ پیش‌بینی می‌کند  همچنین، 
 )CAGR( حجم بازار هوش مصنوعی در آموزش با نرخ رشد مرکب سالانه
بیش از ۴۵ درصد، تا سال ۲۰۳۰ از مرز ۸۰ میلیارد دلار عبور خواهد کرد که 
نشان‌دهنده تغییر جهت سرمایه‌گذاری‌های جهانی از زیرساخت‌های 

فیزیکی به زیرساخت‌های  الگوریتمی است. 

   چالش‌ها و نگرانی‌های اخلاقی

ــوزش با هشدارهای جــدی همراه  با وجــود تمام مــزایــا، ورود AI به آم
است: حریم خصوصی داده‌ها: جمع‌آوری حجم عظیمی از داده‌های 
انتقال   :)Bias( الگوریتمیک  سوگیری  کــودکــان.  رفتاری  و  بیومتریک 
تعصبات نژادی یا جنسیتی موجود در داده‌ها به سیستم ارزیابی و تقلب 
و سرقت علمی: چالش ارزیابی اصالت تکالیف با وجود ابزارهای تولید 
متن. همچنین کارشناسان پیش‌بینی می‌کنند که تا سال ۲۰۳۰ آموزش 
ترکیبی )Hybrid( مبتنی بر هوش مصنوعی به استاندارد جهانی تبدیل 
شود. مدرک‌گرایی جای خود را به مهارت‌محوری خواهد داد و هوش 
مصنوعی به‌عنوان یک مربی مادام‌العمر در کنار افراد باقی خواهد ماند. 

در دنیای پرسرعت فناوری امــروز، هوش مصنوعی دیگر تنها یک مفهوم 
پیچیده نیست؛ بلکه به بخشی جدایی‌ناپذیر از زندگی روزمره بسیاری از 
افراد تبدیل شده است. از کمک به نگارش ایمیل‌ها تا حل مسائل پیچیده 
ریاضی و حتی ایجاد لحظات سرگرم‌کننده، نقش AI روزبـــه‌روز پررنگ‌تر 
اخیر  و متمایزترین هوش‌های مصنوعی  نوآورانه‌ترین  ازجمله  می‌شود. 
 ،xAI می‌توان به »گروک« اشاره کرد؛ دستیار هوشمندی که توسط شرکت
وابسته به ایلان ماسک، توسعه یافته است. همه‌چیز از سال ۲۰۲۳ آغاز شد. 
ایلان ماسک، که همواره به دنبال پروژه‌های بزرگ و تأثیرگذار است، شرکت 
کــرد. هدف اصلی این شرکت، توسعه هوش مصنوعی‌ای  xAI را تأسیس 
کند و نه صرفا بر جنبه‌های تجاری یا  که بر درک عمیق جهان تمرکز  بود 

پاسخ‌های کلیشه‌ای.
نام گروک از رمانی علمی ــ تخیلی قدیمی الهام گرفته شده و به معنای »فهم 
کید داشت که گروک باید شبیه به  عمیق و واقعی یک موضوع« است. ماسک تأ
شخصیت‌های جذاب فیلم‌های آیرن‌من )مانند JARVIS( یا کتاب »راهنمای 

کهکشان برای اتواستاپ‌زن‌ها« باشد: هوشمند، شوخ‌طبع، صریح و صادق.
یافت: ارتــقــا  به‌سرعت  و  نوامبر ۲۰۲۳ معرفی شــد  در   )Grok1( اولــیــه   نسخه 

 Grok3، Grok4 تــصــاویــر(،  پــــردازش  قابلیت  )بـــا   Grok 1.5، Grok1.5 V   
کنون در ســال ۲۰۲۶، نسخه‌های پیشرفته‌تری مانند ا و  تابستان ۲۰۲۵(   )در 

 Grok 4.1 و Grok Heavy برای وظایف پیچیده‌تر در دسترس است.
گی‌های کلیدی گروک، به‌روزرسانی مداوم آن است؛ زیرا مستقیما به  یکی از ویژ
اطلاعات واقعی ‌زمان پلتفرم X )توییتر سابق( متصل می‌شود. این قابلیت اجازه 
می‌دهد تا گروک نه‌تنها اخبار قدیمی را بازگو کند، بلکه به تحلیل نظرات جاری 

کاربران نیز بپردازد.
   تمایز گروک با هوش‌های مصنوعی دیگر

بسیاری از چت‌بات‌ها )مانند برخی مدل‌های شناخته‌شده( بر رعایت ادب و 
اصول سیاسی تمرکز دارند و گاه از پاسخ به سؤالات حساس اجتناب می‌کنند. 
اما گروک رویکرد متفاوتی دارد: ماسک دستور داده است که Grok4 صداقت 
گر  کند، حتی ا کثری داشته باشد، یعنی تا حد ممکن حقیقت را بیان  حدا

خوشایند همه نباشد.
گی‌ها: علاوه بر این ویژ

 دارای حس شوخ‌طبعی است؛ در پاسخ به سؤالات جالب یا جنجالی، ممکن 
است با طنز هوشمندانه همراه باشد.

 قابلیت تفکر عمیق دارد. پیش از پاسخ، گاه چند ثانیه تأمل می‌کند، از زوایای 
مختلف به بررسی مساله می‌پردازد و بهترین راه‌حل را ارائه می‌دهد )معروف به 

Reasoning پیشرفته(.
 قادر به پردازش تصاویر، نگارش کد، تولید اسناد، جست‌وجوی واقعی ‌زمان و 

حتی تعامل صوتی )در اپلیکیشن‌ها( است.
 در خــودروهــای تسلا نیز در حال ادغــام اســت؛ بــرای مثال، می‌توان در حین 

رانندگی از آن برای تحلیل وضعیت جاده سؤال کرد.
   کاربردهای گروک در حوزه‌های مختلف

گروک فراتر از یک چت‌بات ساده عمل می‌کند و در زمینه‌های متنوعی قابل 
استفاده است:

 زندگی روزمره: پیشنهاد فیلم، رستوران یا بحث‌های فلسفی.
 آموزش و تحصیل: توضیح مفاهیم پیچیده با زبانی ساده، حل مسائل ریاضی 

و نگارش مقالات.
کد، تحلیل داده‌هــا، بررسی روندهای بــازار و   کسب‌وکار و حرفه‌ای: نگارش 

شبکه‌های اجتماعی.
.X اخبار و رسانه: خلاصه سریع اخبار و تحلیل نظرات واقعی کاربران در 

 سرگرمی: تولید تصاویر، داستان‌سرایی یا بحث‌های عمیق.
با‌این‌حال، هنوز چالش‌هایی وجود دارد؛ مانند این‌که طنز آن ممکن است 
برای همه مناسب نباشد یا مسائل مربوط به حریم خصوصی )به‌دلیل استفاده 
از داده‌هــای X( مطرح شود. تیم xAI در حال تلاش برای افزایش شفافیت و 

امنیت است.
   چشم‌انداز آینده گروک

Grok 4 کنون  شرکت xAI با سرعت بالایی مدل‌های جدید را توسعه می‌دهد. ا
 و نسخه‌های سنگین‌تر آن )Heavy( از قدرتمندترین هوش‌های مصنوعی 
جهان محسوب می‌شود. شایعاتی در مورد Grok 5 نیز وجود دارد که احتمالا 
به زودی معرفی خواهد شد و قابلیت‌های بیشتری ارائه می‌دهد. ایلان ماسک 
گر به‌درستی مدیریت نشود،  ا که هوش مصنوعی،  همواره هشدار می‌دهد 
گروکی  می‌تواند ریسک‌هایی به همراه داشته باشد، بنابراین xAI بر ساخت 
تمرکز دارد که به پیشرفت بشریت کمک کند، نه این که کنترل آن از دست خارج 
شود. گروک بیش از یک ابزار هوش مصنوعی است؛ یک همراه هوشمند، صریح، 

شوخ‌طبع و همیشه به‌روز که به درک جهان کمک می‌کند.
   کدام را انتخاب کنیم؟

گر روزنامه‌نگار، تحلیلگر شبکه‌های اجتماعی، تریدر یا علاقه‌مند به اخبار زنده   ا
هستید گروک معمولا برتری دارد.

کارمند شرکتی  یا  برنامه‌نویس حرفه‌ای، دانشجو،  گر نویسنده محتوا،  ا  
هستید که نیاز به خروجی تمیز و مناسب دارید چت‌جی‌پی‌تی گزینه‌ای 

امن‌تر و حرفه‌ای‌تر است.
گــروک اغلب سرگرم‌کننده‌تر و  کنید و لــذت ببرید  گــر فقط می‌خواهید چت  ا

انسانی‌تر احساس می‌شود.
 گروک، دوستی  باهوش، رک، همیشه به‌روز و کمی سرکش  بوده و  چت‌جی‌پی‌تی  

همکاری حرفه‌ای، قابل اعتماد، منظم و همه‌فن‌حریف است.

ین کلاس‌های درس معمار نو
در پرونده این هفته به موضوع هوش مصنوعی در بخش‌های مختلف پرداختیم

رندستاد،  جهان،  کاریابی  موسسات  بزرگ‌ترین  از  یکی  جدید  گــزارش 
 )AI( تصویری متناقض از آینده بازار کار ارائه می‌دهد: هوش مصنوعی
با سرعتی بی‌سابقه در حال خلق فرصت‌های شغلی جدید است اما 
همزمان به بزرگ‌ترین منبع اضطراب شغلی، به‌ویژه برای نسل جوان، 
کارگر و  که بر پایه نظرسنجی از ۲۷ هزار  گــزارش  تبدیل شده است. این 
که چهار نفر  گهی شغلی تهیه شده، نشان می‌دهد  تحلیل میلیون‌ها آ
از هر پنج کارگر معتقدند هوش مصنوعی مستقیما وظایف روزانه‌شان را 

تحت تاثیر قرار خواهد داد. 
براساس گزارش »Workmonitor« رندستاد، تقاضا برای مشاغلی که به 
نیاز   )AI Agent( مصنوعی«  هوش  »عامل‌های  با  مرتبط  مهارت‌های 
دارنــد، با رشد خیره‌کننده ۱۵۸۷ درصــدی مواجه شده اســت. این آمار 
کار با  که توانایی  نشان‌دهنده عطش بازار برای جذب نیروهایی است 

سیستم‌های هوشمند، آموزش و نظارت بر آنها را دارند. 
ــال، ایـــن تــحــول یــک روی دیــگــر نــیــز دارد. هـــوش مصنوعی  بــا ایـــن حـ
و اتــومــاســیــون بــه‌ســرعــت در حــال جایگزینی مشاغل تــکــرارشــونــده و 
کم‌پیچیدگی هستند‌؛ مشاغلی که به طور سنتی نقطه ورود نسل جوان 
کار محسوب می‌شوند. به همین دلیل، این نسل که  )نسل Z( به بازار 
کاملا دیجیتال است، برخلاف تصور عمومی، بیشترین  نخستین نسل 
سطح نگرانی را نسبت به آینده حرفه‌ای خود ابراز کرده است. در مقابل، 
از خود  را  نگرانی  کمترین   ، بیشتر اعتمادبه‌نفس  با   » نسل »بیبی‌بومر
نشان می‌دهد که این امر بازتابی از جایگاه متفاوت نسل‌ها در ساختار 

فعلی بازار کار است. 

   نگاه متفاوت کارفرما و کارگر

یکی از قابل‌توجه‌ترین یافته‌های این گزارش، شکاف عمیق در دیدگاه 
کارفرمایان نسبت  کارکنان است. در حالی که ۹۵ درصد از  کارفرمایان و 
به رشد کسب‌وکار خود در سال جاری خوشبین هستند، تنها ۵۱ درصد 

از کارکنان چنین دیدگاهی دارند. این اختلاف نگاه، ریشه در یک نگرانی 
بنیادین دارد: کارکنان معتقدند منافع حاصل از هوش مصنوعی بیش از 

آن‌که نصیب آنها شود، به جیب شرکت‌ها سرازیر خواهد شد. 
ــن وضعیت را یک  ســانــدر فـــان‌ت نـــوردنـــده، مــدیــرعــامــل رنــدســتــاد، ای
»دوگانگی« توصیف می‌کند: »کارکنان عموما نسبت به هوش مصنوعی 
مشتاق هستند اما تردید دارند‌؛ چرا که می‌دانند شرکت‌ها همان چیزی 
افزایش  و  هزینه‌ها  کاهش  می‌خواستند:  همیشه  کــه  می‌خواهند  را 

بهره‌وری.«
این نگرانی‌ها در خلأ شکل نگرفته‌اند. بازار کار جهانی تحت فشار موج 
و  مصرف‌کنندگان  اعتماد  کاهش  بـــزرگ،  شرکت‌های  در  نیرو  تعدیل 
نااطمینانی‌های ژئوپلیتیک قرار دارد. در چنین فضایی، هوش مصنوعی 
که برای مدیران نشانه  به نماد این شکاف تبدیل شده است: ابــزاری 
پیشرفت و برای بسیاری از کارمندان، یادآور احتمال حذف شدن است. 

   بازآموزی به‌جای جایگزینی

کید می‌کند که قطار هوش مصنوعی  گزارش تا با وجود تمام چالش‌ها، 
متوقف نخواهد شد. پرسش کلیدی این نیست که آیا این فناوری باید به 
کار گرفته شود یا نه، بلکه این است که چگونه می‌توان اثرات آن را به‌شکلی 
کارشناسان بر ضرورت سرمایه‌گذاری گسترده در  کرد.  سازنده مدیریت 
، تعریف نقش‌های جدید انسانی  کار »بازآموزی« )Reskilling( نیروی 
برای همکاری با سیستم‌های هوشمند، و ایجاد چارچوب‌های حمایتی 

کید می‌کنند.  برای نسل‌های جوان‌تر تا
در نهایت، هوش مصنوعی می‌تواند موتور رشد اقتصادی و نوآوری باشد 
اما تنها در صورتی که به ابزاری برای توانمندسازی انسان تبدیل شود، 
« بیش از  نه جایگزینی کورکورانه برای او. در غیر این صورت، »آینده کار
آن‌که نویدبخش فرصت‌های تازه باشد، به منبعی جدید برای نابرابری و 

اضطراب شغلی بدل خواهد شد. 

وی کار به هوش مصنوعی چشمان نگران نیر
در حالی که شرکت‌ها با آغوش باز به استقبال فناوری‌های جدید می‌روند، نیروی کار جوان با نگرانی عمیق به آینده می‌نگرد 

که مرزهای میان سرگرمی و آمــوزش روز  در عصری زندگی می‌کنیم 
گر تا دو دهه پیش، بازی‌های ویدئویی  به روز کمرنگ‌تر می‌شود. ا
به عنوان »قاتل زمــان« و »دشمن تمرکز« دانــش‌آمــوزان شناخته 
کــرده‌ که  گوژی مــدرن ثابت  می‌شدند، امــروز تحقیقات علمی و پدا
تعامل )Interaction( کلید طلایی یادگیری عمیق است. این گزارش 
به بررسی پدیده‌ای می‌پردازد که صنعت آموزش را دگرگون کرده است: 
، از  »بازی‌های جدی« یا همان بازی‌های آموزشی. ما در این سفر
شبیه‌سازهای  تا  می‌کند  تربیت  را  آینده  مهندسان  که  ماینکرفت 
پیچیده مدیریت شهری را بررسی و مشاهده خواهیم کرد که چگونه 

پیکسل‌ها جایگزین گچ و تخته شده‌اند.

   لگوی دیجیتال قرن ۲۱

شاید هیچ عنوانی به انــدازه Minecraft نتوانسته باشد مفهوم »جعبه 
شنی« )Sandbox( را در آموزش جا بیندازد. نسخه آموزشی این شاهکار 
که توسط مایکروسافت توسعه یافته، فراتر از یک بازی بقا است؛ این یک 
آزمایشگاه تمام‌عیار است. چرا این بازی مهم است؟ اهمیت این بازی 
به این خاطر است که در کلاس‌های درس، معلمان شیمی می‌توانند 
از جدول تناوبی موجود در ماینکرفت برای ترکیب عناصر و ساخت مواد 
جدید )بدون خطر انفجار واقعی!( استفاده کنند. همچنین این بازی سه 

مهارت حیاتی را تقویت می‌کند؛ 
خلاقیت فضایی: دانش‌آموزان سازه‌های پیچیده معماری می‌سازند. 

کودکان اجازه می‌دهد با بلوک‌های  کدنویسی: ابزار Code Builder به 
بصری برنامه‌نویسی کنند. 

مدیریت منابع: درک اقتصاد پایه و نحوه استفاده بهینه از مواد اولیه. 
طبق آمار مایکروسافت، بیش از ۳۵ میلیون معلم و دانش‌آموز در ۱۱۵ 
کشور از این پلتفرم استفاده می‌کنند که نشان‌دهنده نفوذ بی‌نظیر آن در 

سیستم آموزشی جهانی است.

   کلاس تاریخ و سیاست پیشرفته

تمدن‌ها  تکامل  و  نظامی  استراتژی  دیپلماسی،  می‌خواهید  گــر  ا
 Sid Meier’s کتابی به انــدازه چند ساعت تجربه را بیاموزید، هیچ 
Civilization مؤثر نیست. در این بازی استراتژیک نوبتی، بازیکن 
از عصر حجر تا عصر فضا بر عهده می‌گیرد.  را  رهبری یک تمدن 
که Civilization VI پیچیده‌ترین  خبرنگاران حوزه بازی معتقدند 
شبیه‌ساز مدیریتی برای عموم است. بازیکن باید تعادل ظریفی میان 

توسعه علم، دین، فرهنگ و ارتش برقرار کند. 
یادگیری تاریخی: بازیکنان با رهبران واقعی )مانند گاندی، کوروش کبیر، 

گی‌های منحصر‌به‌فرد تمدن آنها آشنا می‌شوند.  ملکه ویکتوریا( و ویژ
تفکر سیستمی: هر تصمیم )مثلا قطع درختان برای ساخت کارخانه( 
عواقب درازمدت محیط زیستی و اجتماعی دارد که بازیکن را با مفهوم 

توسعه پایدار آشنا می‌کند.

   فیزیک نیوتنی در عمل

ناسا )NASA( رسما به توسعه‌دهندگان این بــازی مشاوره داده 
 Kerbal کافی است. در و همین یک جمله برای درک اهمیت آن 
Space Program (KSP(، شما مسئولیت برنامه فضایی موجودات 
بامزه‌ای به نام »کربال« را برعهده دارید اما اشتباه نکنید؛ زیر این 
ظاهر کارتونی، یکی از دقیق‌ترین موتورهای فیزیک مداری نهفته 
است. بازیکنان در KSP باید موشک بسازند، سوخت را محاسبه 
گرانش و  کنند و با استفاده از قوانین واقعی فیزیک )مانند تکانه، 
آیرودینامیک( سفینه را در مدار قرار دهند یا روی ماه فرود بیایند. 
شکست در این بــازی یعنی انفجار موشک اما همین شکست‌ها 
بهترین درس مهندسی هوافضا هستند. این بازی مفاهیم انتزاعی 
فیزیک دبیرستان و دانشگاه را به تجربه‌ای ملموس و هیجان‌انگیز 

تبدیل می‌کند.

   گیمیفیکیشن خالص در خدمت زبان

امــا این  کلاسیک نامید  بــازی ویدئویی«  را یک  شاید نتوان دولینگو 
گیمیفیکیشن )Gamification( در تاریخ  اپلیکیشن موفق‌ترین نمونه 
آموزش است. با بیش از ۵۰۰ میلیون کاربر، دولینگو یادگیری زبان را به 
کــرده اســت.  از مکانیزم‌های موفقیت این  یک بــازی اعتیادآور تبدیل 
برنامه می‌توان به سیستم امتیازدهی، الماس‌ها و لیدربوردها )جداول 
که حس رقابت را زنــده نگه می‌دارند و شمارشگر روزهــای  رده‌بــنــدی( 
متوالی تمرین، که فشاری روانی اما مثبت ایجاد می‌کند تا کاربر زنجیره 
یادگیری را قطع نکند، اشاره کرد. تحقیقات دانشگاهی نشان می‌دهد 
کار با دولینگو معادل یک ترم دانشگاهی آمــوزش زبان  که ۳۴ ساعت 
گر آمــوزش »خسته‌کننده«  که ا کرد  مقدماتی اســت. این پلتفرم ثابت 

نباشد، استمرار یادگیری تضمین شده است.

   تمرین مدیریت شهری 

در این بخش به جای سفر به گذشته، به دلِ چالش‌های مدرن می‌رویم. 
ع سبک شهرسازی، ابزاری  بازی Cities: Skylines به عنوان پادشاه بلامناز
قدرتمند برای آموزش »تربیت مدنی« و »مهندسی سیستم‌ها« است. 
در این بازی، شما شهردار و طراح خدای‌گونه یک شهر هستید. اما این 
فقط درباره ساختن آسمانخراش‌های زیبا نیست. در این بازی، بازیکن 
با مسائلی نظیر ترافیک سنگین، سیستم‌های فاضلاب، تامین  باید 
ک، و آلودگی صوتی دست‌و‌پنجه نرم کند. یک اشتباه در طراحی  برق پا
تقاطع می‌تواند کل شهر را فلج کند. همچنین دانش‌آموزان یاد می‌گیرند 
که چگونه مالیات‌ها را تنظیم کنند تا بدون فراری‌دادن سرمایه‌گذاران، 
بودجه خدمات عمومی )پلیس، آتش‌نشانی، بیمارستان( تامین شود. 
که در سال ۲۰۱۶، شهر استکهلم از این بازی برای  جالب است بدانید 
طراحی منطقه سلطنتی جدید خود استفاده کرد تا شهروندان بتوانند 

راه‌حل‌های ترافیکی را شبیه‌سازی و پیشنهاد کنند.

   معمای فیزیک و منطق

شرکت ولو )Valve( با عرضه Portal 2 نه‌تنها یکی از بهترین بازی‌های 
تاریخ را ساخت، بلکه ابــزاری قدرتمند بــرای آمــوزش »حل مسأله« 
)Problem Solving( ارائه کرد. در این بازی بازیکنان باید با استفاده 
از قوانین پایستگی تکانه و جابه‌جایی فضایی، معماهای پیچیده را 
حل کنند. همچنین بخش Co-op بازی نیازمند ارتباط کلامی دقیق 
و همکاری لحظه‌ای بین دو بازیکن است که مهارت‌های کار تیمی را 

به‌شدت تقویت می‌کند.

   منطق ریاضی برای نسل جدید

، بازی Zoombinis یک شاهکار کلاسیک  برای گروه‌های سنی پایین‌تر
است که اخیرا بازسازی شده. این بازی بدون استفاده از اعداد و ارقام 
ک ریاضی، مفاهیم عمیق منطقی، نظریه مجموعه‌ها و الگوریتم‌ها  ترسنا
را آموزش می‌دهد. در این بازی کودکان باید موجودات کوچک آبی‌رنگ 
را از مراحل مختلف عبور دهند.  این بازی زیربنای تفکر الگوریتمی را 
که پیش‌نیاز اصلی برنامه‌نویسی و ریاضیات  کودک می‌سازد  در ذهن 

پیشرفته است.

   آینده آموزش در دستان گیمرها

که بازی‌های آموزشی دیگر محدود به  بررسی‌های ما نشان می‌دهد 
، بازی‌های تجاری  نرم‌افزارهای ساده و کسل‌کننده دهه ۹۰ نیستند. امروز
کلیدی  کــرده‌انــد. مزایای  بــزرگ )AAA( پتانسیل آموزشی خــود را آزاد 

 : بازی‌های آموزشی مدرن عبارت است از
یادگیری مبتنی بر شکست: در بازی، شکست پایان راه نیست، بلکه بخشی 

از فرآیند یادگیری است )برخلاف سیستم نمره‌دهی مدارس سنتی(. 
شخصی‌سازی: بازی‌ها با سرعت یادگیری هر فرد تطبیق می‌یابند. 

درگیری عاطفی: وقتی دانش‌آموز در نقش یک شخصیت قرار می‌گیرد، 
محتوا را عمیق‌تر درک می‌کند. 

در پایان، باید اذعان کرد که بازی‌ها جایگزین معلم نیستند، بلکه ابزاری 
آموزشی قــرن بیست و یکم هستند. مدارسی  قدرتمند در جعبه‌ابزار 
ــزار را نــادیــده بگیرند، در بــرقــراری ارتــبــاط بــا نسل دیجیتال  کــه ایــن ابـ

 )Digital Natives( موفق نخواهند بود. 

آینده  آموزش   در دست   گیمرها
معرفی برترین بازی‌های آموزشی در دنیا را در این گزارش بخوانید

آرین مرادی

گروه کلیک


