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»سلام« گرم »مامان« 
به گیشه چین

گاه چینــی تــاون3« نتوانســت بــرای دومیــن  »کارآ
هفتــه متوالی صدرنشــین جــدول هفتگی گیشــه 
نمایــش ســینماهای چیــن شــود و رقابــت را بــه 
حریــف خود »ســام مامــان« باخــت. ســام مامان 
کــه همزمان بــا ایــن کمــدی اکشــن اکــران عمومی 
شــده بــود بــه مــدد تعریفــات و تبلیغات شــفاهی 
تماشاگران سینما توانست دور را از دست کارآگاه 
چینــی تــاون3 بگیــرد. ســام مامــان بــا فروشــی 
134میلیــون دلاری در ســه روز آخــر هفتــه، مقــام 
اول را از آن خود کــرد. فــروش 10روز اول این کمدی 
خانوادگی بــه رقــم کلان و دور از انتظــار 620میلیون 

دلار رسیده است.
گاه چینی تاون هم با فروشی  سومین قسمت کارآ
46میلیــون دلاری در ردیــف دوم جــدول هفتگــی 
نشســت.  کشــور  ســینماهای  نمایــش  گیشــه 
فــروش 10 روزه ایــن فیلم هــم بــه رقــم 620 میلیون 
دلار رسیده اســت. تحلیلگران اقتصادی سینما از 
موفقیت بی‌نظیر این دو محصول بومی در دوران 
شــیوع کرونا، ابراز تعجــب و شــگفتی کرده‌اند. این 
فیلم‌هــا همراه چهــار محصــول جدید چینــی دیگر 
به مناسبت سال نوی چینی که دو هفته قبل بود، 

راهی پرده سینماهای کشور شدند.
موفقیــت بــالای یــک میلیــارد دلاری 10روزه این دو 
فیلــم چینــی در جــدول گیشــه نمایــش، همزمان 
بــا کســادی بــازار نمایــش محصــولات آمریکایــی 
در آمریــکای شــمالی اســت. اهل‌فــن بــا عنایت به 
همین موفقیت کلان اســت که می‌گویند چین در 
 حــال حاضــر حــرف اول را در گیشــه جهانی ســینما 

می‌زند./ باکس آفیس

آیا تدارکات برای تولید دومین قســمت انیمیشــن »کابوس قبل از کریســمس« آغاز شــده اســت؟ هنــوز معلوم نیســت، اما خبرهای 
رسیده حکایت از آن دارد که قسمت دوم و جدید کتاب کابوس قبل از کریسمس به‌زودی نوشته می‌شود. شیا ایرنشاو برای نوشتن 
داستان کتاب استخدام شده و او همین روزها، کار نگارش را شروع می‌کند. داستان او از آنجا آغاز می‌شود که داستان فیلم سینمایی 

تمام شد. با توجه به انتشار قسمت دوم کتاب، گمانه‌زنی‌ها در رابطه با تولید نسخه سینمایی آن شروع شده است./ ورایتی

تصویر‌بــرداری تازه‌تریــن فیلــم دیویــد فینچــر به نــام »قاتــل« آغاز شــد. ایــن فیلم یــک اثر نــوآر اســت با بــازی مایکل 
. فینچر که از ســال ۲۰۰۷ ســاخت ایــن پروژه ســینمایی را در ســر دارد ســرانجام امســال آن را بر‌اســاس یک  فاســبندر
، بازیگر نامــزد اســکار نقش اصلــی آن را بازی  داســتان مصور فرانســوی خواهد ســاخت و در حالی مایــکل فاســبندر

خواهد کرد که پیشتر قرار بود »برد پیت« در این فیلم حضور داشته باشد. 

 دیوید فینچر »قاتل« را می‌سازد»کابوس« ادامه دارد؟

تلــخ،  و  بدبینانــه  تحلیل‌هــای  کنــار  در 
تحلیل‌هــای مثبتــی هــم وجــود دارد کــه 
صحبت از بازگشــت باشــکوه تماشاگران 

بــه ســالن‌های نمایــش می‌شــود. ایــن 
تحلیل‌ها بر این باور است که تماشاگران 
بیشتر از هر چیز دوســت دارند فیلم‌های 

تاریــک  ســالن  در  را  موردعلاقه‌شــان 
ســینما و در کنار جمع بزرگی از تماشاگران 
دیگــر ببیننــد. آنها بــه رونــد خریــد بلیت، 

خرید تنقــات، پیــدا کــردن صندلــی خود، 
هم‌نفس شــدن با بقیــه تماشــاگران و به 
اشــتراک گذاشــتن احساســات مشــترک 
خود در حین فیلم دیدن )خنده مشــترک 
برای صحنه‌ای کمدی، جیغ مشــترک برای 
صحنه‌ای ترســناک و آه و اشــکی مشــترک 
بــرای صحنــه‌ای ملــودرام( علاقــه خاصــی 
دارنــد و اصــا ســینما و فیلم دیــدن یعنی 

همین.

سینما نمی‌میرد
اســتیون اســپیلبرگ کــه طــی چند دهــه با 
بلاک باســترهایش میلیون‌ها تماشــاچی 
را بــه  ســالن ســینماها کشــانده و باعــث 
رونق بیشــتر ایــن مکان‌ها شــده، بــر این 
باور است که ســینما هیچ‌وقت نمی‌میرد 
و تماشــاگران دوبــاره دسته‌دســته بــه 
ســالن‌های نمایــش برمی‌گردنــد. او در 
شــماره جدیــد مجلــه امپایــر مقالــه‌ای در 
ســتایش از ســینما نوشــته و بــا اطمینان 
از نابــودی  گفتــه اطمینــان دارنــد بعــد 
کرونا همــه مردم دوبــاره راهی ســالن‌های 
نمایــش خواهنــد شــد. بــه گفتــه او: »در 
بحبوحه بحران اخیر که سینماها به‌اجبار 
بســته شــدند و شــاهد اکــران عمومــی 
فیلم‌هــای مهــم و پرســروصدا نبودیــم، 
من هنوز امیــدوارم و اطمینــان دارم مردم 
حضــور در ســالن‌های تاریــک را دوســت 
دارنــد و از فیلــم دیــدن در ایــن ســالن‌ها 
دســت نخواهنــد کشــید. وقتــی امنیــت 
برقــرار شــود، آنهــا دوبــاره بــه ســینماها 
برمی‌گردند. در یک ســالن نمایش، شــما 
فیلــم را در کنــار افــراد معمولــی دیگــری 
مثل خودتان تماشــا می‌کنید. بــرای همه 
شــما، یک اتفــاق واحــد روی پرده ســینما 
خ می‌دهــد. همــه شــما کــه بــا یکدیگــر  ر
غریبه هســتید، حــس مشــترکی را تجربه 
می‌کنیــد. ایــن همــان جادویــی اســت که 
همه ما زمان تماشای یک فیلم یا نمایش 
یا یک کنسرت موســیقی تجربه می‌کنیم. 

به‌صورت طبیعی، بســیاری از کسانی را که 
دوروبرمان نشسته‌اند، نمی‌شناسیم اما 
اتفاق روی پــرده باعث می‌شــود همزمان 
باهم بخندیم یا فریاد بزنیــم یا گریه کنیم. 
کســی این همزمانــی را برنامه‌ریــزی نکرده 
و واکنش همه ما غریزی و ناگهانی است. 
ایــن همــان کار جادویی اســت که ســالن 
تاریــک ســینما تــوان انجــام آن را دارد، 
بدون این‌که از ایــن خیل عظیم جمعیت 

تماشاچی اجازه بگیرد.«

استقبال بالای همکاران
مقاله اســپیلبرگ با استقبال بســیار زیاد 
همکارانــش روبــه‌رو شــد و آنهــا در تاییــد 
حرف‌های اسپیلبرگ، صحبت‌های زیادی 
کردنــد. در همیــن حــال هالیــوود بــرای 
وضعیت دســت‌اندرکاران خود دست به 
دامان ســنای آمریکا شــده و درخواســت 
کــرده بــه دلیــل شــرایط بحرانــی موجــود، 
بیمه بیکاری خاصــی را به اعضای خانواده 
سینما اختصاص دهد. انجمن‌های بزرگ 
تهیه‌کننــدگان، بازیگــران، کارگردانــان و 
فیلمبــرداران آمریــکا در بیانیــه مشــترکی 
ح کرده و نسخه‌ای  این درخواســت را مطر
از نامه‌شــان را بــرای رســانه‌ها هم ارســال 
کرده‌انــد. در ایــن نامــه گفته‌شــده کرونــا 
تولید محصولات ســینمایی و تلویزیونی 
را لغــو کــرد و ســالن‌های نمایــش را بــه 
ایــن  دلیــل  بــه  کشــاند.  تعطیلــی 
محدودیت‌هــا، صدهاهــزار فــرد فعــال در 
دو رشته سینما و تلویزیون بیکار شدند. 
متن نامــه از نمایندگان ســنا خواســته در 
دو اقــدام عاجــل و پیگیــر بعــدی بــه داد 
هنرمنــدان در ایــن دوره کرونایــی و دوره 
پــس‌ازآن برســد. البتــه نماینــدگان ســنا 
هنوز به این درخواســت واکنشــی نشان 
نداده‌انــد. هنرمندان هــم اعــام کرده‌اند 
در صورت نگرفتن جــواب مقتضی در کاخ 
ســنا حضور یافتــه و رودررو بــا نمایندگان 

حرف خواهند زد.

 بیماری کرونا یک اتفاق بسیار مهم را در عالم ســینما رقم زد. با بسته شدن ســالن‌های نمایش در اکثریت قریب 
کیکاوس زیاری

سینمای جهان

به‌اتفاق کشــورهای جهــان و عــدم نمایش عمومــی محصولات جدیــد در ســالن‌های تاریــک )به‌اضافه از راه رســیدن 
پلتفرم‌هــای اینترنتــی کــه کارهــای تــازه را به‌صــورت اســتریم و زنده بــه نمایــش می‌گذارنــد و با اســتقبال بســیار خوب 
ح‌شــده که بعد از فروکش  تماشاگران در سراســر دنیا روبه‌رو شده‌اند( برای بســیاری این پرسش مهم و اساسی مطر
کــردن کوویــد- 19 و بازگشــایی کامــل و دوبــاره ســینماها، آیــا وضعیــت بــه شــکل ســابق برخواهــد گشــت و مــردم بــا 
سالن‌های نمایش فیلم آشــتی کامل خواهند کرد؟ با توجه به وضعیت فعلی ســینماها و عدم اســتقبال بالای مردم از محصولات جدید روی 
پرده در آمریــکا و اروپا، این تحلیــل رونق ویژه‌ای گرفته که مــردم در دوران پســاکرونا دیگر آنچنان که باید راهی ســالن‌های ســینماها نخواهند 
شــد و فیلم دیدن در ســالن تاریــک، رونق قبلی خــود را نخواهد داشــت امــا این تحلیــل بدبینانه چیزی نیســت که باب میل دســت انــدرکاران 
سینما در سراسر جهان باشد. نه‌تنها هنرمندان فعال دنیای فیلمسازی در پشــت و جلوی دوربین که میلیون‌ها نفر در سینماهای منفرد و 
مولتی پلکس‌ها وابسته به حضور مردم در سالن‌های سینماها هستند. بدون همراهی تماشاگران با فیلم‌های روی پرده و عدم خرید بلیت، 

سینما و هنرمندان و وابستگان آن نمی‌توانند به حیات خود ادامه دهند.

هالیوود به سنا پناه می‌برد
تماشاگران به سالن‌های نمایش برمی‌گردند؟

سینمای جهان

گیشه نمایش
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توقف »ماموریت« کروزا

باوجود اعلام قبلی فیلمبرداری پشت سر هم و 
همزمان دو قسمت هفتم و هشتم مجموعه 
اکشن دلــهــره‌آور »مأموریت غیرممکن/ بالاتر 
«، فیلمبرداری قسمت هشتم به بعد از  از خطر
پایان فیلمبرداری هفتمین قسمت این فیلم 
مــوکــول شــده اســت. دلیلش هــم درگــیــری تام 
، بازیگر اصلی آن بــرای تبلیغات دومین  کـــروز
ــت. مــدیــران  ــ ــان« اس ــاپ‌گــ ــ قــســمــت اکــشــن »ت
کمپانی پــارامــونــت کــه قسمت جدید تاپ‌گان 
را با هزینه‌ای 90میلیون دلاری تهیه‌کرده‌اند، 
گــفــتــه‌انــد بـــــرای تــبــلــیــغــات گـــســـتـــرده تــولــیــد 
جدیدشان به ایــن ستاره 59ســالــه نیاز دارنــد. 
فیلم برای تابستان پیش رو روی پرده سینماها 
خواهد رفت و پارامونتی‌ها تبلیغاتی یک‌ماهه 
ــدارک دیــده‌انــد. به‌این‌ترتیب، کروز  را بــرای آن ت
باید همراه عوامل اصلی تولید راهــی تعدادی 
ــزرگ آمریکا شــده و بخش اصلی  از شهرهای ب
تبلیغات را انجام دهــد. این موضوع به‌صورت 
طبیعی در کار فیلمبرداری و تولید دو قسمت 
ماموریت‌غیرممکن مشکل به وجود مــی‌آورد. 
قــســمــت هــفــتــم فــیــلــم بــــرای 19نـــوامـــبـــر ســال 

آیــنــده مــیــادی و قسمت 
ــال پس  هــشــتــم یــک سـ
 ‌از آن، اکــــــران عــمــومــی 

مــــــــی‌شــــــــود./ اســــکــــریــــن 
اینترنشنال

 »ســنگ‌فرش هر خیابان از طلاســت!« شــاید شــما هم 
فراز سهیلی آزاد

نشان ایرانی2

جزو افرادی باشید که این جمله را شــنیده‌اید؛ اما احتمال 
خیلی کمی وجود دارد که این عبارت مســیر زندگی کســی را 
از  خیابــان  هــر  »ســنگ‌فرش  باشــد.  داده  تغییــر  بــه‌کل 
طلاست« نام کتابی اســت که »کیم وو چونگ«، موسس و 
مدیرعامل شــرکت »دوو« کره جنوبی نوشــته اســت. این کتــاب ایده الهــام گرفتن از 
محیط پیرامون را ملکه ذهن فرید ملک‌احمدی کرد تا روزی برسد که منتظر ماندن 
برای یک قرار ملاقات ســاده، جرقه طراحی و ســاخت یک بــازی خلاقانــه را در ذهن او 
بزند. ماجــرا از این قرار اســت که در یکی از روزهای ســال 94 وقتــی ملک‌احمدی برای 
ملاقات با یکی از دوســتانش چند دقیقــه‌ای منتظر مانده بود، شــاید فکرش را هم 
ین انتظار عمرش بدل شود! وقتی سرش پایین  ین‌تر نمی‌کرد که این انتظار به شــیر
یر پایش نگاه می‌کــرد، ناگهان الگوهای به‌کار رفته در ســنگ‌فرش  بود و داشــت به ز
خیابان، درســت مانند عنوان کتاب محبوبش، ایده ســاخت یک بازی را در ذهنش 
به‌وجــود آوردند. یک بــازی الهام گرفتــه از الگوهــای محیط، برای به چالش کشــیدن 

ذهن که بعدها نام آن را »پازل خلاقیت« گذاشت.

فرید ملک‌احمدی بعد از حدود 18 ســال فعالیت در حوزه صنعت، مدتی اســت 
تصمیــم گرفتــه اســت در زمینــه دلخــواه خــودش کــه همــان خلاقیت و نــوآوری 
اســت مشــغول باشــد. او تاکنون چهار ابزار صنعتــی جدید را طراحی کرده اســت 
و همچنیــن اخیــرا موفــق بــه طراحی و ســاخت دســتگاه بــرش مخصــوص مواد 
ح‌هــا جوایز داخلــی و بین‌المللــی زیادی بــرای او به  غیرفلزی شــده اســت. این طر
ح‌هایی در دســت اقــدام دارد که بــرای بعضی از  ارمغــان آورده‌انــد و اکنون نیــز طر
آنها نمونه‌های اولیه‌ای هم تولید کرده است. او تا به حال دو ثبت اختراع رسمی 
در کشــور داشــته که آنها را هم در جشنواره‌های 
متعــدد داخلــی و خارجــی ارائــه کــرده و 
جوایــز زیــادی بــرده اســت. از آن‌جــا 
که خلاقیت همیشــه در 

صدر موضوعــات مهم در زندگی ملک‌احمدی بوده، حدود هشــت ســال اســت 
که مربی خلاقیت اســت و برای شــرکت‌ها و ســازمان‌های بزرگی مانند ذوب‌آهن 
اصفهان، آموزش‌وپرورش، اســتانداری، ادارات، ســازمان‌ها و اتاق‌هــای بازرگانی 

، مدرس خلاقیت بوده است. اصفهان و چند شهر دیگر

گی‌ها و نحوه بازی مشخصات، ویژ
ملک‌احمــدی دربــاره روند ســاخت »پــازل خلاقیت« بــه جام‌جــم می‌گویــد: »بعد 
از شــکل گرفتن ایده این بــازی در ســال 94، زمــان زیــادی را صرف تحقیــق درباره 
ح بازی کــردم. در این فاصله نســخه‌های فیزیکی  الگوها و همچنین توســعه طــر
اولیه‌ای را می‌ســاختم و خودم بــا آنها بازی می‌کــردم تا بتوانم مشــکلات طرحم را 
پیــدا و آن را بهینه‌ســازی کنــم. ســرانجام با زحمــت زیاد موفق شــدم نمونــه‌ای از 
بازی را برای شورای نظارت بر اسباب‌بازی ارسال کنم و خوشبختانه علاوه بر اخذ 
، با استقبال بســیار خوبی هم مواجه شــدم که انگیزه مرا برای ادامه مسیر  مجوز

بیشتر کرد.«
وی در خصــوص مزایــای ایــن بــازی می‌گویــد: »همان‌طــور کــه می‌دانیم مغــز ما از 
دو نیمکره تشــکیل شــده که نیمکره راست آن مختص احساســات، خلاقیت و 
تصورکردن اســت و نیمکره چــپ به منطق و محاســبات اختصــاص دارد. در اکثر 
بازی‌های »رومیزی« که »پازل خلاقیت« هم در این دســته قرار دارد، در حین بازی 
معمــولا یکــی از نیمکره‌هــای مغز فعــال می‌شــود؛ اما »پــازل خلاقیــت« می‌تواند 
به‌صورت همزمان هر دو نیمکره مغز را درگیر کند که این ویژگی منجر به نرمش 

ذهن و تقویت آن در همه ابعاد می‌شــود. مزیت دیگری کــه این بازی دارد این 
اســت که گســتردگی بی حــد و حســاب الگوهــا باعث می‌شــود ابتــکار و 
خلاقیت در بازی حــرف اول را بزنــد و از طــرف دیگر انعطــاف آن به‌قدری 
زیاد باشد که همه افراد بالای شش سال بتوانند با آن بازی کرده و لذت 

ببرند.«
ح  ســازنده »پــازل خلاقیــت« درباره ســازوکار ایــن بــازی می‌گویــد: »در طر
نهایــی صفحــات مشــبک )ماننــد بازی‌هــای شــطرنج و اتللــو( بــا تعداد 
8 همــراه بــا  6 یــا 8× 4 یــا 6× خانه‌هــای 4×

تعــدادی مهــره را بــرای بازی‌کــردن در نظــر 
گرفتم. در طــول بازی، چهار مهــره در اثر 
چرخش‌هایــی کــه به‌صــورت چپ‌گــرد 

یا راســت‌گرد انجام می‌دهنــد، الگوهای 
متقارنــی را به‌وجــود می‌آورند؛ اما مشــکلی 

که در نســخه فیزیکی بازی نمود پیــدا کرد، این 
بــود کــه از طرفی تعــداد الگوهــا نامحدود اســت 
و از طــرف دیگــر نمی‌تــوان تعــداد زیــادی الگــو را 
در بســته‌بندی بــازی جــای داد! بــرای حــل ایــن 
مشکل ســراغ طراحی و ســاخت مدل دیجیتالی 
از بــازی رفتم و بعــد از پیــدا کــردن و کمک‌گرفتن از 
یک تیم برنامه‌نویــس حرفه‌ای از دانشــگاه صنعتی اصفهان، 

روند ســاخت اپلیکیشــن »پازل خلاقیت« تقریبا یک‌ســال طول کشــید تــا اینکه 
ســرانجام حــدود دو مــاه پیــش موفــق شــدم نســخه نهایــی را در بــازار بازی‌های 

دیجیتال عرضه کنم.«
او می‌افزایــد: »از دیــد علــوم شــناختی، »پــازل خلاقیت« جــزو بازی‌هایی اســت که 
باعــث بالاتررفتن میــزان هماهنگــی چشــم و دســت می‌شــود و در کاهش خطر 
ابتلا به فراموشــی و آلزایمر هم بســیار موثر اســت. این بازی را می‌تــوان در تقابل 
با هوش‌مصنوعی انجام داد یا به‌صــورت آنلاین با هر شــرکت‌کننده‌ای در جهان 
که آماده بازی‌کردن باشــد می‌توان مســابقه داد. این ویژگی باعث می‌شــود کاربر 
بتواند ذهــن خودش را به چالش بکشــد و در خــال تفریح و لذت‌بــردن از انجام 
بازی، همزمــان ذهنش را هم پــرورش دهــد. البته امیــدوارم در آینــده‌ای نزدیک 
بتوانیــم لیگ »پــازل خلاقیــت« را هم در ســطح اســتانی یا کشــوری و بیــن المللی 
، انگیــزه مضاعفی  برگــزار کنیم و بــا درنظرگرفتــن جوایــزی ارزنده بــرای نفرات برتــر
بــرای مخاطبــان ایــن بــازی 

ایجاد کنیم.«

»پازل خلاقیت« نام بازی دیجیتال کاملا ایرانی است که با ایده‌ای ساده شکل گرفته و عناوین برتر جشنواره‌های بازی را از آن خود کرده است

از سنگ‌فرش خیابان تا بازار بازی‌های دیجیتال
درخشش در جشنواره‌ها

ملک‌احمــدی ضمــن اشــاره بــه درخشــش بــازی ابداعــی‌اش 
در جشــنواره‌ها و مســابقات مختلــف داخلــی و بین‌المللــی، 
خاطرنشان می‌کند: »حدود پنج سال پیش، بازی »پازل خلاقیت« 
در جشــنواره »توســکا« کــه از طــرف بنیــاد ملــی نخبــگان برگــزار 
می‌شــود، رتبه اول را کســب کــرد. در ســال جــاری هم این بــازی در 
چهارمین جشــنواره »بازی‌های جدی« از سوی ســتاد فناوری‌های 
علــوم شــناختی و کانــون پــرورش فکــری کــودکان و نوجوانــان 
موفــق بــه کســب جایــزه شــد. 
اســت  مدتــی  همچنیــن 
»پازل خلاقیت« را برای سه 
جشــنواره داخلــی در حــال 
برگــزاری هــم ارســال کرده‌ایم 
کــه جــزو نامزدهــای دریافــت 
عناویــن برتــر قــرار گرفته 
اســت و امیدوارم در 
آنجــا هــم بتوانیم 
ظاهــر  موفــق 

شویم.«

۰۹۱۳۶۸۰۵۳۷۳

»پازل خلاقیت« را از این راه‌ها تهیه کنید
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