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شناسایى اپلیکیشن هاى سارق اطلاعات کاربران اینستاگرام

افزایش10 درصدى دانلود اپلیکیشن ها در سال 2018 

انتقال حسگر اثر انگشت سامسونگ به زیر نمایشگر

ضعیف شدن چشمان ژاپنى ها بر اثر استفاده از تلفن همراه

محبوبیت اینســتاگرام باعث شده اپلیکیشن هاي جانبی فراوانی براي آن تولید و 
عرضه شــود که بسیاري از آنها ایرانی هستند. مرکز ماهر به تازگی روي 200برنامه 
اندرویــدي مرتبط با خدمات اینســتاگرام بررســی هایی انجام داده کــه نتایج آن 
نگران کننده اســت. حدود صد اپلیکیشن از میان موارد بررســی شده، نیازمند وارد 
کردن حســاب اینستاگرام کاربر هســتند و بیش از 50 اپ، نام کاربري و رمز عبور 
اینســتاگرام کاربر را استخراج و به سرور توســعه دهندگان می فرستند. براساس آمار 
به دســت آمده از گزارش مرکز ماهر می توان گفت توســعه دهندگان این اپ ها به 
اطلاعات بیش از یک میلیون کاربر ایرانی اینستاگرام دسترسی دارند. در این گزارش 
از اپ هاي فالوئر بگیر اینستاگرام، لایک بگیر اینستاگرام، آنفالویاب اینستاگرام، کافه 
اینستا، اینســتا پلاس و... نام برده شده است. تعدادي از اپ هاي مشابه نیز هستند 
که ادعا می کنند به رمز عبور کاربران دسترسی ندارند، ولی به نظر می رسد با استفاده 
از روش هــاي مختلف، رمزهاي عبور را اســتخراج می کنند. مرکز ماهر اطلاع داده 
شواهدي که نشان دهنده ارسال رمز عبور به سرور این اپلیکیشن ها باشد پیدا نکرده، 
اما این اپ ها خطر بالایی دارند. در این گزارش به فروشــگاه هاي اندرویدي داخلی 
هشدار داده شده اپلیکیشن هایی را که نیازمند ورود حساب کاربري اینستاگرام کاربر 
هســتند، قبل از انتشــار در مارکت خود به دقت بررسی کنند. مرکز ماهر تنها 200 
اپ جانبی اینســتاگرام را بررســی کرده، در حالی که تعداد بیشتري اپ مشابه وجود 
دارد و در نتیجه ممکن است تعداد اپ هاي سارق بیشتر از آنچه اعلام شده، باشد. 

چیزى به پایان ســال 2018 میلادى نمانده و آمارهاى منتشر شده از سوى شرکت 
بار  Annie نشــان مى دهد در این سال اپ هاى تلفن هاى هوشمند همراه 113 میلیارد 
دانلود شــده اند. طبق اطلاعات منتشر شده از این شرکت که روى اپلیکیشن ها تحلیل 
و ارزیابى ارائه مى دهد، تعداد دانلودها نســبت به ســال گذشته 10 درصد افزایش یافته 
برنامه اى  اســت. همچنین افراد براى اپلیکیشــن هاى پولى یا داراى پرداخــت درون 
20درصد بیشــتر از ســال 2017 خرج کرده انــد و این رقم به 76میلیارد دلار رســیده 
اســت. همان طور که مى توان حدس زد، بازى بیشــترین درآمد را در اپلیکیشــن ها به 
خود اختصاص داده و هلیکس جامپ، ســاب وى ســرفرز، پابجى موبایل، فرى فایر و 
بالز به ترتیب عنوان بهترین بازى هاى موبایل سال 2018 را کسب کرده اند. بیشترین  لاو 
،Fate/Grand Order میــزان درآمــد در بخش بازى نیز به ترتیــب به بازى هــاى

آنر آو کینگز، مانستر اســترایک، کندى کراش ساگا و لینیج اختصاص یافت. در بخش 
غیر بازى، پیام رسان فیسبوك، فیسبوك و واتس اپ بیشترین دانلود و نصب را داشته اند 
و بعــد از آن اپ تیک تاك و اینســتاگرام در رده چهارم و پنجم قرار دارند. اپلیکیشــن 
ویدئوى نتفلیکس نیز در صدر جدول پردرآمدترین اپ سال قرار گرفته است.  اســتریم 
این آمارها که تا 24 آذر امســال (15 دسامبر 2018) را بررسى کرده، از تعداد دانلودها و 
میزان فروش اپ ها در اپ استور و پلى استور به دست آمده و نشان مى دهد امسال هر فرد 
ســاعت در روز از اپلیکیشن هاى تلفن هوشمند خود استفاده کرده که نسبت به سال  سه 

2017 افزایش 10 درصدى و نسبت به سال 2016 افزایش 20 درصدى داشته است.

یک شرکت چینى ادعا کرده فناورى اسکنر اثر انگشت زیر نمایشگر سامسونگ، 
براى اولین بار هنگام رونمایى از گلکســى A10 معرفى خواهد شد. سامسونگ در 
آزمایش هاى خود سراغ دو حسگر نورى و اولتراسونیک رفته و شایعات نشان مى دهد 

حسگرهاى اولتراسونیک با وجود هزینه تولید بالاتر، عملکرد بهترى داشته اند. 
جالب این که این بار قرار نیســت فناورى هاى جدید قبل از همه در گوشــى هاى 
پرچمدار سر و کله شان پیدا شود و سامسونگ تصمیم گرفته از گوشى هاى میان رده 

خود شروع کند. 
به نظر مى رســد دلیــل این تصمیم سامســونگ به رقابت بــا برندهاى چینى 
بازمى گردد. در ســال هاى اخیر شیائومى، هوآوى و اوپو با گوشى هاى میان رده ارزان 
خود مشــکلاتى را براى بازار گوشــى هاى میان رده سامسونگ در کشورهایى مانند 

هند ایجاد کرده اند. 
اســتراتژى جدید سامسونگ به همینجا ختم نمى شــود، شایعات دیگرى نیز در 
خبرها آمده اســت که از احتمال توقف خط تولید ســرى گلکســى J (گوشى هاى 
هوشــمند پایین رده سامســونگ) و جایگزینى آن با سرى گلکسى M خبر مى دهد. 
به نظر مى رســد رونمایى گلکسى A10 با حسگر اثر انگشت زیر نمایشگر برمبناى 
ادامه اســتراتژى سامسونگ براى گوشــى هاى میان رده خود است؛ زیرا اگر به یاد 
داشته باشید این شرکت کره اى حدود دو ماه پیش، گلکسى A9 را به عنوان نخستین 

گوشى هوشمند دنیا با دوربین چهارگانه عرضه کرد. 

هرچند هنوز محققان از نظر علمى ثابت نکرده اند که استفاده طولانى از نمایشگر 
باعث ضعیف شدن چشم انسان مى شود، اما مى دانیم نور آبى نمایشگرهاى هوشمند 
فشار زیادى به چشــم وارد مى کند که باعث خستگى آن مى شود. حال کشور ژاپن 
به این مســاله حساس شده و بررسى هاى آمارى مختلفى روى بینایى دانش آموزان 

خود انجام داده است. 
آخرین بررســى هاى وزارت آموزش و پــرورش، فرهنگ، ورزش، علم و فناورى 
ژاپن نشان مى دهد بینایى دانش آموزان ژاپنى نسبت به دید طبیعى که 20/20 است، 
افت کرده و دولت ژاپن علت این امر را اســتفاده زیاد از گوشــى هاى هوشمند بیان 
کرده است. نمره دید بیشتر از 25/3 درصد از دانش آموزان این کشور (در همه مقاطع 
تحصیلى) از دید طبیعى 20/20 کمتر است. درواقع بیش از 67 درصد از دانش آموزان 
دبیرستانى و بیش از 34 درصد از دانش آموزان ابتدایى در تست بینایى نمره کمترى 

از استاندارد داشته اند. 
ژاپن، کشــورى است که سومین بازار جهانى بازى هاى موبایلى را در دست دارد 
و حدود 41 درصد مردان و 32 درصد زنان این کشــور از گوشى هاى هوشمند خود 

براى بازى استفاده مى کنند. 
ژاپن در این مسیر تنها نیست و چین نیز که بزرگ ترین بازار بازى دنیا را به خود 
اختصاص داده با داشتن بالاترین رتبه نزدیک بینى کودکان در دنیا، دغدغه مشابهى 

دارد و با وضع قوانین سعى کرده شرایط را کنترل کند.


