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ادبیات و هنر

بزرگداشت محمود دولت‌آبادی

بــه مناســبت 81ســالگی محمــود دولت‌آبــادی، 
و  نقاشــان  دیــن  ادای  کــه  نمایشــگاهی 
مجسمه‌ســازان بــه ایــن نویســنده اســت بــا 
نمایشــگاه گردانی رضا رازقندی و سعید امکانی 
از 22تــا 28مــرداد در گالــری ســرزمین هنــر برپــا 

می‌شود.
بــــــه گــــــــــــزارش جـــــــام‌جـــــــم، رضــــــــا رازقــــــنــــــدی 
نـــمـــایـــشـــگـــاه‌گـــردان بــــزرگــــداشــــت مــحــمــود 
دولت‌آبادی گفت: محمود دولت‌آبادی یکی از 
ثار ارزشمندی  مفاخر بزرگ دوران ماست که با آ
که در حوزه ادبیات داستانی خلق کــرده، سهم 
بسزایی در اعــتــای فرهنگ مــا داشــتــه اســت. 
از ایــن رو بــه عــنــوان یــک هنرمند وظیفه خود 

ج نهم. می‌دانستم که خدمات او را ار
ایــن هنرمند نقــاش و مجسمه‌ســاز ادامــه داد: 
در ایــن راه ســعید امکانی بــه عنوان نمایشــگاه 
گــردان بــا مــن همــکاری کــرد و جمعــی بــا حضور 
نقاشــان، مجسمه‌ســازان و دو عــکاس و دو 
گرافیســت شــکل گرفــت تــا هــر یــک براســاس 
دیــدگاه خــود اثــری بــرای بزرگداشــت محمــود 

دولت آبادی خلق کنند.
کــه  ایــن  بــه  توجــه  بــا  داد:  ادامــه  رازقنــدی 
ثار فیگوراتیو و واقع‌گرایانه  نمی‌خواستیم تمام آ
باشند از هنرمندانی با ســبک‌های مختلف برای 
حضــور در این نمایشــگاه دعوت کردیــم. دراین 
نمایشــگاه 42اثر در معــرض دید مخاطبــان قرار 
ثــار را نقاشــی  خواهــد گرفت کــه بخــش عمــده آ

تشکیل می‌دهد.
گالــری ســرزمین هنر دراویــن، ابتدای ســربالایی 

کچویی، کوچه صفا، پلاک ۴ واقع شده است.

رویداد

نخســتین تصویــر از حضــور امیــر جعفــری بــه عنــوان یکــی از نقش‌هــای اصلــی فیلــم »خانه 
شیشه‌ای« به کارگردانی امیر پورکیان منتشر شد.به گزارش باشگاه خبرنگاران جوان، پیش 
از این خبر حضور بهاره کیان‌افشــار و شهاب مظفری در این فیلم رســانه‌ای شده بود.خانه 

شیشه‌ای روایتی متفاوت از پشت‌پرده زندگی شخصی سلبریتی‌ها را به تصویر می‌کشد.

پهنه فرهنگی رودکی به مدت ۱۰شب میزبان مجالس تعزیه اســت.به گزارش مهر، »گروه تعزیه سیدالشهدا)ع(« 
به سرپرســتی احمد عزیزی در دهه‌اول ماه محرم و پس از اذان مغرب و عشــا در پهنه رودکــی، مقابل تالار وحدت 
به اجرای تعزیه می‌پردازد.طی این ۱۰شب، تعزیه‌های شاهچراغ)ع(، حضرت‌مســلم)ع(، طفلان مسلم)ع(، وهب و 

طفلان زینب)س(، حر ریاحی، حضرت علی‌اکبر)ع(، حضرت قاسم)ع(و بازار شام اجرا می‌شود.

تعزیه در پهنه رودکیگریم متفاوت امیر جعفری

انتهای »اتاق تاریک« روشن است
 وزن صداگذاری، موسیقی، طراحی هنری بازی و توجه به پازل‌های منطقی باعث شده 

ع به اثری قابل قبول و ممتاز تبدیل شود تا اتاق تاریک در مجمو
 ســپهر ترابی، یکــی از داوران جشــنواره ویگمــا 2021 و مدیر مســؤول مجله بــازی نامه دربــاره بازی »اتــاق تاریــک« و موفقیت این بــازی گفت: 
بازی‌های ایرانی همواره در حال پیشــرفت هســتند و روزبه‌روز شــاهد بازی‌هایی هســتیم که به اســتانداردهای جهانی نزدیک‌تر می‌شــوند. 
امســال دومین جشــنواره منتقدان بازی‌های ویدئویی یا ویگما برای دومین ســال متوالی برگزار و بــازی اتاق تاریک به‌عنــوان بهترین بازی 

سال ایران در این جشنواره انتخاب شد. 
این متخصص و منتقد بازی‌های رایانه‌ای اضافه می‌کند: اتاق تاریک که از ســاخته‌های اخیر اســتودیو لکســیپ‌گیم اســت، برای رایانه‌های 
شــخصی و موبایل‌های هوشــمند عرضه شــده و توانســته در هر دو بســتر عملکرد خوبی از خود نشــان دهد. البته اگر بخواهیــم واقع‌بین 
باشــیم تجربه این بازی توســط موبایل به‌مراتب تجربه بهتری اســت. ترابی درباره نقاط قوت این بــازی می‌گوید: از عمده نــکات مثبت اتاق 
تاریک که می‌توان به آن اشــاره کرد، صداگذاری قوی و فضاســازی مناســبی اســت که ســازندگان به آن توجــه ویژه‌ای داشــته‌اند. المان‌های 
ترس نیز با توجه به ســبکی که بازی دارد تــا حد زیادی در آن گنجانده شــده‌اند امــا آن‌طور که بایــد روی مخاطب تاثیر خاصــی نمی‌گذارد. این 
داور ویگما می‌گوید: وزن صداگذاری، موســیقی، طراحی هنری بازی و توجه به پازل‌های منطقی باعث شــده تا اتاق تاریک در مجموع به اثری 
قابل قبول و ممتاز تبدیل شود. علاوه بر این با جمع‌آوری یادداشت‌های مختلف در طول بازی می‌توانیم با خط داستانی بازی بیشتر ارتباط 
بگیریم. مجموع تمام این ویژگی‌ها ســبب شــد تا اتــاق تاریک به‌عنــوان بهترین بازی ســال ایران انتخاب شــود. اتاق تاریکی که به مســیری 

روشن رسید. 
نکته در انتخاب اتــاق تاریک به‌عنوان بــازی ســال بی‌تاثیر 

نبوده است.

 از بازار داخل تا انتشار در استیم
ــازار داخلی را نشانه  ــازار هــدف بــازی اتــاق تاریک از ابتدا ب ب
گرفته بــود و بعد از آن انتشار بین‌المللی بــود. اتفاقی که 
بعد از گذشت شــش مــاه از انتشار بــازی در ایـــران افتاد 
و اتــاق تاریک پس از تغییرات لازم و دوبله در فروشگاه 
بین‌المللی استیم هم منتشر شــد. مسیری که به گفته 
کاظمی برای تیم سازنده بازی مسیری سخت و پرچالش 
بـــود: بــا تــوجــه بــه تجربه کــم مــا در انــتــشــار بین‌المللی در 
شروع کار ایرادهای مهمی داشتیم که در به‌روزرسانی‌های 
بعدی آنها را برطرف کردیم. بــرای مثال در بخش دوبله و 
صــداگــذاری نسخه داخلی بــازی که به سرپرستی مصطفی 
طالبیان انجام شــد، جــزو بهترین‌ها بودیم امــا در بخش 
بین‌المللی می‌توانستیم بهتر باشیم. بــا وجــود این‌که 
داستان و طراحی محیط برای مخاطبان بین‌الملل جذاب 
بود و نمره قبولی هم به بازی داده شد اما ضعف ترجمه و 
صدا‌گذاری در نسخه‌های اولیه بازی جزو مواردی بود که به 
چشم می‌آمد. البته پس از یک ماه از انتشار بین‌المللی این 

نقاط‌ضعف را نیز برطرف کردیم و تجربه‌ای ارزشمند برای 
انتشار بین‌المللی بازی بعدی‌مان شد.

؟  از پروژه جدید چه خبر
اهالی استودیو لکسیپ گیمز بعد از اتاق تاریک سراغ 

بـــازی جــدیــدشــان یعنی »کــانــال ســکــوت« رفتند که 
انحصاری بــرای رایــانــه‌هــای شخصی و بــا هــدف بــازار 

بین‌المللی تولید شد و بــازخــورد بسیار خــوب و 
فراتر از انتظار برای آنها در بازار بین‌المللی 

داشــتــه اســـت. ســامــان کاظمی 
در استودیو  تیم همراهش  و 

ــا سخت در‌تلاشند  ایــن روزهـ
تا نسخه فارسی بــازی را هم 

ــرای بــــازار ایــــران منتشر  ــ ب
کنند تا مخاطبان 

ــلـــی هم  داخـ
ــه  ــربـ ــجـ تـ از 

ــال  ــان بــــازی »ک
سکوت« لذت 

ببرند.

اتاق تاریک در 
یک سال گذشته 

مورد استقبال 
کاربران بازی‌های 

رایانه‌ای قرار گرفته 
و آمار نصب آن در 

بازارهای داخلی 
و خارجی به این 

ترتیب است:
۲۰۰ هزار نسخه در 

کافه‌بازار
۲۰۰ هزار نسخه در 

مایکت
2000 نسخه در 

استیم

عکس:
پوستر بازی »اتاق تاریک« 

که اشاره‌ای به طراحی 
ع  این بازی در دوره شیو
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 ، برگزار شــد.  به گــزارش روابــط عمومــی شــهرداری بومهــن، پیشــگیری از ســاخت و ســاز غیرمجاز
ســاماندهی و برخــورد قانونــی بــا افــراد ســودجو، بیــان مســائل و مشــكلات مامــوران پلیــس 
ســاختمانی و ارائــه راهكارهــای مناســب از مــوارد مطروحــه در ایــن جلســه بــود.  در ایــن جلســه 
سرپرســت شــهرداری بومهــن، از كلیه پرســنل شــاغل در ایــن واحــد تقاضا كــرد تا ضمــن افزایش 
نظارت و گشــت و كنترل در ســطح شــهر با هم‌افزایی و بهره‌گیری از ظرفیت‌های قانونی و تعامل با 
ســایر دســتگاه‌های مرتبط اعم از قضایــی و انتظامی ترتیبــی اتخاذ نماینــد تا عرصه را بــر متخلفان 
ساختمانی بیش از گذشــته محدود نموده و در این راستا از هیچ تلاشــی فروگذار ننمایند، چرا كه 

حیات شــهری در گرو ســاخت و ســازهای قانونمند مبتنی بر قوانین و مقررات شهرسازی و اصول 
فنی و مهندسی می‌باشد.  در ادامه ماموران پلیس ساختمانی حاضر در جلسه به بیان مسائل و 
مشكلات پلیس ساختمانی و فشارهای كاری و معضلات سر راه پرداخته و در این میان انتقادات 
ح نمودنــد.  مهندس الماســی ضمن تقدیر و تشــكر از زحمــات ماموران  و پیشــنهادهایی را مطــر
پلیس ســاختمان، امــر نظارت بــركار ســاختمانی را مســوولیتی پرچالــش معرفی كــرد كه بــا اتكا بر 
رضایت خداوند متعال می‌توان از پس این امر برآمد. وی جلوگیری از ایجاد خلاف و یكسان بودن 

قوانین برای همه را مهم‌ترین اصل در راه رسیدن به شهری قانونمند بیان كرد.


