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بازى کده

   هدایت برترین جنگنده ها
بازى هاى نظامى همیشــه فرصتــى تبلیغاتى 
بــراى به رخ کشــیدن قــدرت یــا فانتزى هاى 
ســازندگان و  بوده انــد  نظامــى  تجهیــزات 
Ace Combat 7 (AC7) نیــز بــا در اختیار 
جنگنده هــاى  به روزتریــن  هدایــت  گذاشــتن 
فعلــى دنیا تــلاش کرده انــد بازیکــن را هرچه 
بیشــتر با تکنولوژى هاى نظامى آشــنا کنند، اما 
روى هم رفته ســاختار طراحى بازى بیشتر شبیه 
یک جنگنده قدیمى است که ترس آن وجود دارد 
هم بپاشد!  ماموریت هاى  قبل از رسیدن به مقصد، از 
بازى، ریتم و ضرباهنگ آنها و پاداش هایى که در 
انتهــا به بازیکن مى دهند فاصله زیادى تا مطلوب 
بازیکــن مورد خطــاب قرار گرفتــن دارند. بازى 
به گونه اى طراحى شده تا ما را به روزهاى درخشان 
مجموعه بازگرداند و در همین راســتا، تاثیر بسیار 
 Ace Combat 5: زیادى از کارگردانى گیم پلى
The Unsung War در این نســخه به چشــم 
مى خــورد. با وجود این که آنچــه داگ فایت ها یا 
مبارزات هوایى آن نســخه را استثنایى مى کرد در 
AC 7 نیز پیاده سازى شده، اما ماموریت ها پرتى 
زیادى دارند. همچنین به نظر مى رسد دلیل وجود 
ماموریت هایى با محوریت ثبت رکورد بیشــتر این 
اســت که در میانه نبردهاى هوایى مهم و کلیدى 
بازى، یک چیز دیگرى هم صرفا آن وسط باشد!  
از ویژگى هاى جدید و خاص نسخه جدید مى توان 
به شرایط آب و هوایى و تاثیر آن در ماموریت ها و 
بیشتر کردن چالش بازیکن اشاره کرد. مثلا ممکن 
است زمانى که درگیر یک تعقیب و گریز پرتنش 
هستید مجبور باشید دنبال دشمن در میان ابرهاى 
توفانى شیرجه بزنید که نه تنها به شدت روى دید 
شما تاثیر مى گذارد، بلکه با برخورد با جریان هاى 

قوى باد، لرزش هاى شــدید را نیز تجربه خواهید 
کرد. حتى ممکن اســت مورد اصابت صاعقه قرار 
بگیرید که در ایــن حالت پارازیت هاى الکتریکى، 
بخش عمده اى از سیستم HUD جنگنده را مختل 
خواهد کرد و در نتیجه هدف گرفتن یا دنبال کردن 
دشــمنان به مراتب سخت تر خواهد شد. استفاده از 
شــرایط جوى و البته ارتفاع کم در طراحى بازى 
باعث شــده تا یک لایه پیچیدگى به ماموریت ها 
افزوده شود. به عنوان مثال گاهى براى قرار نگرفتن 
در محدوده تشــخیص رادار مجبور خواهید بود به 
شکل بســیار خطرناکى در ارتفاع کم پرواز کنید؛ 
 Ace ساختارى مخفیکارى که اولین بار مجموعه
Combat آن را ابــداع کرد تــا به لحظات آرام و 
کم اتفاق بعضى از ماموریت ها، هیجان و اضطراب 

کافى تزریق کند که کاملا هم موفق است. 

   برادران رایت در عصر مدرن
مکانیک هاى داگ فایت یا نبرد هوایى AC7 از 
منظر طراحى گیم پلى شاید به قدمت دوران برادران 
رایت باشــد، اما به صورت عجیبى هنوز هم قابل 
اتکا، پویا و تماما در مورد باهوش تر بودن نسبت به 
دشــمن خود است. بعد از این که هدف بعدى خود 
گریز و یافتن  و  را انتخاب کردید، تازه بازى تعقیب 

موقعیت مناسب شروع مى شود که البته یک فلش 
بزرگ سبز رنگ در HUD بازى نیز به شما در این 
امر کمک خواهد کرد. براى کسى که بازى را نگاه 
مى کند ممکن است این چرخیدن ها و دور زدن هاى 
نظر برسد، اما خودتان مى دانید  شما تمام نشدنى به 
کــه از حالا به بعد همه کارى که باید انجام دهید
 نزدیک شــدن بــه هدف تــا جــاى ممکن و

 یک شــلیک دقیق و حساب  شده است، به طورى 
که دشــمن نتواند بــا منورهاى دفاعــى از گزند 
موشک شما فرار کند. این فرآیند به همان میزان 
هیجان انگیز بودن، چالش آمیز نیز است، زیرا همین 
که شروع به شکافتن آســمان مى کنید مدام باید 
با خلبــان دوم اهداف را تعویض کنید تا این که در 
نهایت یک شلیک موفق داشته باشید. این همان 
گیم پلى کلاســیک Ace Combat است که 
حالا با ســخت ترین دشــمنان کل مجموعه در 
باشکوه ترین دورانشــان به بوته آزمایش گذاشته 
شده اســت.  در طول 20 ماموریت داستانى بازى، 
پولى به شــما داده مى شــود تا با آن جنگنده هاى 
جدید، تســلیحات یــا ارتقا خریــدارى کنید، اما 
نمى توانید آزادانه هرچه را خواستید بخرید! ساختار 
فروشگاه بازى شبیه تار عنکبوت است، یعنى براى 
این که جنگنــده اى را که در انتهاى یک شــاخه 
قرار دارد داشــته باشــید، مجبوریــد چیزهایى را 
بخرید که مایل نیســتید. این سیستم باعث شده 
تا ساختار بازى متعادل باقى بماند، اما این مشکل 
را دارد که مجبور مى شــوید ماموریت هاى زیادى 
را با جنگنده هاى تکرارى تجربه کنید، زیرا پولتان 
براى تهیــه همه جنگنده ها کافى نخواهد بود؛ آن 
هم جنگنده هاى جدیدى که تاثیر هرکدامشان در 
گیم پلى غیرقابل انکار اســت. شخصا آن ساختارى 
را که جنگنده هاى جدید به عنوان پاداش بعضى از 
ماموریت ها یا از بین بردن اهداف خاص به بازیکن 

داده مى شد، بیشتر مى پسندیدم. 

   بازگشت شکوهمند به اوج 
گذشــته  در   Ace Combat مجموعــه 
داســتان هاى خوبى را روایت کرده، اما داســتان 
این نســخه یکى از آنها نیست. داستان مکانیکى 
که تلاش دارد از ســایه خانواده اش خارج شــود، 
امــا در نهایت از زنــدان و ســپس عضویت در
 یک گروه خاص براى جنگ هاى هوایى بى پایان بین 
اتحادیه اقیانوس و پادشاهى اروسى سر درمى آورد 
تا دنیا را نجات دهد، قصه اى نیســت که بخواهیم 
با دقــت به آن گوش کنیم. با تمــام این اوصاف

 Ace Combat 7: Skies Unknown  
اوج  دوران  بــه  شــکوهمند  بازگشــت  یــک 

مجموعه است.

بازي هفته
راکون سیتى

یادگار خاطرات کودکى
خیلى از ما ســبک بازى هاى وحشت بقا 
را با مجموعه Resident Evil مى شناسیم، 
مجموعــه اى کــه بعد از یــک دوره افت با 
تغییر سیاست هاى شــرکت کپکام شروع به 
بازگشت به ریشه ها کرد و پس از نسخه هاى 
بازسازى شده شــماره هاى اول بازى، نسخه 
دوم و یکى از محبوب ترین نسخه هاى تمام 
مجموعه به طور کامل بازسازى شده و اکنون 
که این متن را مى خوانید براى کنســول ها و 
 Resident Evil 2 .در دسترس است PC
بار دیگر شما را به راکون سیتى بازمى گرداند، 
جایــى که پــرده از عملیات هــاى مرموز و 
آزمایش هاى مخفى شــرکت آمبرلا بردارید. 
سازندگان در بازسازى این نسخه ضمن وفادار 
ماندن به اصول و ساختار کلى نسخه اصلى، 
تغییراتى در کنترل و دوربین بازى مناسب با 
ســلیقه گیمرهاى امروزى ایجاد کرده اند. از 
طرفى گرافیک بــازى و جزئیات بصرى آن 
به صورت بســیار چشــمگیرى زیبا کار شده 
است. مودهاى اضافى بازى و شخصیت هاى 
جانبى از جملــه هانک نیز در این نســخه 
حضور دارند. شــما در نقش لیان اس کندى 
به عنوان پلیسى تازه کار به شهر راکون سیتى 
قدم مى گذارید، اما با بحرانى روبه رو مى شوید 
که توانایى تان براى مسؤولیتى را که به عهده 
گرفته اید، محک مى زند. ســاختار معمایى و 
کلاسیک  نسخه هاى  مشخصه  مترویدوانیا، 

بازى در اینجا نیز حضور دارند. 

شاه قلب ها
دوست داشتنى تر از همیشه

دومیــن بــازى هفتــه کــه البتــه براى 
مى شــود، منتشــر   Xbox One و   PS4
Kingdom Hearts III است. داستان بازى 
در مورد قدرت دوستى است، جایى که شخصیت 
اصلى، Sora به همراه دوستانش عازم سفرى 
پر مخاطره و ماجراجویانه مى شــود، سفرى که 
تنها با حمایت و پشــتیبانى دوستان در شرایط 
ســخت از یکدیگر مى تواند به سرانجام برسد. 
دو  یار اصلى و وفادار ســورا در این ســفر، دانلد 
داك و گوفى هستند که توسط شاه میکى از قلعه 
دیزنى براى کمک فرســتاده شده اند تا نیرویى 
شیطانى موســوم به Heartless را از تهاجم و 
تصرف دنیا بازدارند. سورا و دوستانش با تکیه به 
روحیه مثبت و رفاقتى که دارند در طول مســیر 
با دیگر شــخصیت هاى مطرح و شناخته شــده 
قدیمى و جدید دنیاى انیمیشــن هاى دیزنى و 
پیکســار از جمله وودى و باز متحد مى شوند و 
با کمک به یکدیگر چالش هاى دشــوار پیش رو 
را کنار مى گذارند و در مقابل تاریکى اى که دنیا 
را تهدید مى کند، مقاومت و ایستادگى مى کنند. 

مجید رحمانى

Ace Combat 7: Skies Unknown یک بار دیگر شما را دعوت مى کند تا در یک تجربه مملو از 
هیجان و آدرنالین، با جنگنده خود آسمان را بشکافید، به لطف کنترل روان و دقیق بازى حس قرار داشتن 
در لباس خلبان یک جنگنده را درك مى کنید و با تجهیزات و تسلیحاتى که به تنهایى براى در خاك 
دفن کردن نصف دنیا کافى است، در نبردهاى هوایى معرف سرى بازى هاى Ace Combat با دشمنان 
مقابله مى کنید. زمانى که با جنگنده خود از میان دره هاى باریک، دشمن را تعقیب مى کنید تا نابودش 
کنید، لحظاتى که موسیقى، هیجان و حس دنیاى بازى را در وجودتان انباشته مى کند یا فریادهاى خلبان 
پشتیبان براى آماده بودن شلیک را مى شنوید، آن زمانى که موشک به هدف اصابت کرده و از میان انفجار 
Ace Combat 7: Skies Unknown جنگنده دشمن در هوا عبور مى کنید، متوجه مى شوید که

بازگشته تا لذت نسخه هاى کلاسیک و اصیل بازى را دوباره به شما هدیه دهد.

کاکپیت آشنا، آسمان ناشناخته
Ace Combat 7 یادآورى مى کند چرا دهه ها عاشق 

این مجموعه بودیم
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