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  ماورا
کمتر نکته‌ جــدیــدی در مـــورد Kena وجـــود دارد که 
مخاطبش را شــگــفــت‌زده کــنــد، ولـــی در عــیــن حــال، 
ــازی در  ــ ــال خــوبــی دارد. ب ــازی حــس و حـ ــ هــمــه‌چــیــز ب
مــورد یک راهنمای ارواح به اســم »کینا« اســت که به 
آنها کمک می‌کند از دنیای ما به دنیای بعد از مرگ 
نقل‌مکان کنند. در این بین، ماجراجویی جدید کینا 
از مسیر روســتــایــی مــی‌گــذرد کــه تــمــام ساکنانش از 
قید حیات رفــتــه‌انــد. تمام نشانه‌های زنــدگــی از این 
روستا برچیده شده و حالا کینا برای این که ماموریت 
خودش را انجام دهد، باید آرامش را به ارواح سرگردان 
و پراکنده ایــن روســتــا بــازگــردانــد. همه چیز در مــورد 
افــراد مختلفی اســت که کینا به آنها کمک می‌کند تا 
سرنوشت بهتری داشته باشند. هر چند پیدا کردن 
آرامش در دنیای ما، ساز و کار متفاوتی دارد و همین 

موضوع، ماجراجویی‌های بازی را شکل داده است.
ــازی حــــدس زده  ــ ــای بـ ــش‌ه ــای ــم ــه از ن هـــمـــان‌طـــور کـ
بــودیــم، مسیر اصــلــی کینا در ماجراجویی‌هایش از 
بین جنگل‌های زیــبــا، غــارهــای تــاریــک دورافـــتـــاده و 
ــادآور آرامش  قله‌های بلند می‌گذرد. بــازی بــرای من ی
قبل از توفانی بود که بازی‌های »آنچارتد« 10سال پیش 

منتقل مــی‌کــرد. کینا در ایــن بین دوســتــان جدیدی 
هــم پــیــدا می‌کند کــه بـــازی آنــهــا را بــه نــام Rot معرفی 
می‌کند. رات‌ها در واقع موجودات مینیاتوری کوچکی 
هستند که در نوع خود احتمالا بامزه‌ترین ویژگی این 
بــازی به حساب می‌آیند. در حین مبارزات و پازل‌ها، 
این موجودات که بعدا به یک لشکر کوچک تبدیل 

شده‌اند، کینا را همراهی می‌کنند.

ین بازی سال   بامزه‌تر
با این‌که Kena یک بازی با پروداکشن AA محسوب 
می‌شود و بــرای PS4 هم عرضه شده اما رنگ و بوی 
بـــازی‌هـــای نــســل بــعــدی را دارد. بـــازی بــه نــرمــی اجــرا 

مــی‌شــود و بــا ایــن‌کــه انیمیشن‌ها و مکانیک‌های 
مختلف بازی به ظاهر متفاوت نیستند، ولی در 

عمل حس و حالی فوق‌العاده‌ 
الـــقـــا مــی‌کــنــنــد. درســـــت مثل 

بازی‌هایی که در دوره PS2 تجربه 
می‌کردیم و هر کــدام حس و حال 

خـــودشـــان را داشـــتـــنـــد، Kena هم 
در بــیــن تــمــام بـــازی‌هـــای بــزرگــی کــه سعی 

در الـــقـــای حـــس جـــدیـــدی نـــدارنـــد، مــی‌درخــشــد. 

قابلیت‌های جدید مثل Dash کــردن که 
کینا در ادامــه مسیر ماجراجویی‌اش آن 
ــی‌آورد و البته پلتفرمینگی  را بــه دســت مـ
 که دوبــاره یــادآور بازی‌های آنچارتد است، 
Kena: Bridge of Spirits یــک تجربه  از 
ماجرایی محشر ساخته است که ما را به 
آینده بازی‌های این سبک امیدوار می‌کند.

بــا ایــن‌کــه بــازی یــک تجربه خطی تک‌نفره 
ــاه اســـت امـــا نــمــی‌تــوانــیــم از  و نسبتا کــوت
ظرفیت‌‎های دنیای غنی و زیبای آن غافل 
بمانیم. محیط‌ها جزئیاتی فوق‌العاده ریز 
ــازی هــم بیش  دارنـــد و البته پالت رنگی ب
از پــیــش کــمــک مــی‌کــنــد احــســاس کنیم 
حــیــن تــجــربــه Kena، مــشــغــول تــمــاشــای 
انیمیشن‌های پیکسار هستیم.  از  یکی 
ــوارنـــد که  ــه آن‌قــــدر دشـ ــازی ن ــ ــازل‌هـــای ب پـ
تجربه بــازی را تحت تاثیر خــود قــرار دهند 
و نه آن‌قــدر ســاده که آن را به یک بــازی با 
رده‌بــنــدی سنی پایین تبدیل کند. بــازی 
همه چیز را به انــدازه به مخاطب می‌دهد 
و سعی می‌کند از فــرصــت مــحــدودی که 
برای فضاسازی و قصه‌گویی دارد، نهایت 

استفاده را برای سرگرمی ببرد.
 Ember Lab با این‌که اولین تجربه بازی‌سازی 
لزوما یک بازی اریجینال و کاملا متفاوت 
از نظر ایــده و اجــرا نیست اما حس و حال 
ــردن Kena آن هــم در ســـال ۲۰۲۱،  ــازی کـ بـ

تجربه‌ای دست‌نیافتنی است. 
تقریبا همه چیز در بازی به بهترین شکل 
ــا یک  ــا ایــن‌کــه مــا ب ممکن اجـــرا شـــده و ب
تجربه کوتاه و نسبتا خطی روبه‌رو هستیم 
امــا وقــتــی داســتــان، شــخــصــیــت‌پــردازی و 
البته نرم بودن بازی را در کنار همدیگر قرار 
می‌دهیم، انگار Kena  یکی از محصولات 
شــرکــت‌هــای انیمیشن‌سازی بـــزرگ دنیا 

مثل پیکسار است. 
ماجراجویی کینا یک تجربه ۴۰ دلاری است 
که حتی ارزش خرید بازی به قیمت کامل را 
 PS5 و PS4 دارد. بازی در حال حاضر برای
و پی‌سی  پلی‌استیشن  طــریــق شبکه  از 
از طریق اپیک گیمز اســتــور در دسترس 

است.
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 Kena یک بـــازی با پروداکشـــن AA محســـوب می‌شـــود و برای PS4 هـــم عرضه شـــده اما رنـــگ و بوی بازی‌هـــای نســـل بعـــدی را دارد. بازی بـــه نرمی اجرا 
می‌شـــود و با این‌که انیمیشـــن‌ها و مکانیک‌های مختلـــف بازی به ظاهـــر متفاوت نیســـتند اما در عمـــل حس و حـــال فوق‌العاده‌ای را القـــا می‌کنند 

از  یاد رفتگان

بـــازی Judgement ســال ۲۰۱۹ عــرضــه شــد و یک 
 Yakuza نسخه فــرعــی از مجموعه بـــازی‌هـــای 
محسوب مــی‌شــود. بــا تــوجــه بــه موفقیت‌های 
بــازی مخصوصا روی کنسول‌های نسل نهمی، 
 Lost Judgement سگا از نسخه جدیدی به نام
رونمایی کرد که در حال حاضر می‌توانیم بالاخره 
ــازی Lost Judgement یک  آن را تجربه کنیم. ب
ــازی اصلی  تجربه بـــزرگ‌، غنی‌و جاه‌طلبانه‌تر از ب
است که استانداردهای مجموعه خــودش را تا 
حد زیــادی جابه‌جا می‌کند. با توجه به تمام این 
، بازی از تمام قابلیت‌های دنیای بزرگ و  تفاسیر
غنی‌ترش استفاده نمی‌کند و کماکان در بعضی 
ــوارد مــثــل قــصــه‌گــویــی و بــرخــی مکانیک‌های  مــ
گیم‌پلی می‌لنگد. بــا توجه بــه ایــن کــه بــازی‌هــای 
ــول ســال‌هــای اخیر  ــادی در ط گــاهــی زیـ درام کــارآ
نداشته‌ایم، Lost Judgement با اختلاف یکی 
از بهترین بازی‌های این سبک، مخصوصا برای 

طرفداران بازی‌های یاکوزاست.

بازی هفتـــــــــــــه

سریال The Last of Us مهم‌ترین اقتباس سینمایی 
ــم. این  از یک بــازی ویدئویی است که پیش رو داری
 ســریــال را شبکه HBO بــا هــمــکــاری خــالــقــان اصلی 
The Last of Us یعنی استودیوی ناتی داگ می‌سازد. 
نیل دراکمن به عنوان نویسنده و کارگردان هر دو 
قسمت بـــازی، در ســریــال هــم بــه عــنــوان نویسنده 
و تهیه‌کننده حــضــور دارد. دیــگــر تهیه‌کننده این 
ســریــال، شــورانــر معروف سریال »چرنوبیل« یعنی 
کریگ مازین است. مدت زمان قابل توجهی از آغاز 
فیلمبرداری این سریال می‌گذرد و به نظر می‌رسد 
فیلمبرداری تا چند ماه آینده به پایان برسد. در این 
بین، پدرو پاسکال نقش جوئل و بلا رمزی نقش الی 
را بازی خواهدکرد. داستان سریال قرار است کاملا 
وفـــادار به بــازی‌هــا باشد و فقط جزئیات و اطلاعات 
بیشتری را از این دنیا با ما به اشتراک می‌گذارد. اولین 
 The Last of Us تصویر این سریال در روز منتسب به

یعنی ۲۶ سپتامبر منتشر شد.

خبر    هفتـــــــــــــه

The Last of Us اولین تصویر از سریال

بازی‌کده

که پلی‌استیشن در نیمه‌دوم سال عملکرد چندان قدرتمندی از نظر بازی‌های  با این 
انحصاری ندارد اما بازی‌های تردپارتی و انحصاری کنسولی PS5، وضعیت کنسول نسل 
Deathloop ساخته استودیو  کــرده‌انــد. بعد از  نهمی پلی‌استیشن را بهتر از همیشه 
 آرکــیــن، نــوبــت بــه بـــازی Kena: Bridge of Spirits مــی‌رســد کــه اولــیــن بـــازی استودیوی 
Ember Lab محسوب می‌شود. Kena یک بازی نه چندان جدید از نظر ایده و اجرا، اما یک 

بازی متفاوت از نظر احساساتی است که مخاطبان با بازی‌های امروزی تجربه می‌کنند.

مسعود تیموری 
کارشناس بازی

بازی با روح و روان
Kena یادآور خاطرات‌مان با بازی‌های کودکی است

۸.۵

Kena: Bridge of SpiritsEmber LabبزرگسالEmber Lab شوتر اول شخص
PC، PS4، PS5اکشن ماجرایی

:رده سنی:سازنده:عنوان انگلیسی: ناشر پلتفرم:99 سبک:


