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     كوبا از زاویه‌ای دیگر
ــازی فـــاركـــرای ۶ بـــه‌وضـــوح بـــزرگ‌تـــریـــن نــســخــه ایــن  ــ ب
مجموعه تا به امروز است. منظورم از بزرگ بودن صرفا 
ابعاد نقشه یا مقیاس‌های این شكلی نیست. بازی تا 
جای ممكن نسبت به بازی‌های قبلی كامل‌تر و بالغ‌تر 
شده و خیلی از مسائل حول محور آن، حالا رنگ و بوی 
جدی‌تری به خود گرفته‌اند. اگر تا پیش از این، فاركرای را 
به خاطر آنتاگونیست‌های روانی و داستان انقلابی‌اش 
می‌شناختید، فاركرای ۶ به‌وضوح تمام انتظارات‌تان را 
ــرآورده خواهد كــرد؛ اما اگر دنبال مفاهیم عمیق‌تری  ب
در دل داستان، شخصیت اصلی قصه و پیام كلی بازی 
هستید، فاركرای ۶ حالا از هر بازی دیگر این مجموعه 

عمیق‌تر شده است.
بازی در جزیره‌ای به اسم یارا آغاز می‌شود. این جزیره 
بـــرداشـــت یــوبــی‌ســافــت از كــوبــا در دنــیــای واقــعــی و 
معضلات واقعی آن در سال‌های اخیر بوده است. به 
، معضلاتی كه در دل داستان می‌بینیم،  همین خاطر
گاه بیشتر از نسخه‌های قبلی حس آشنایی  ناخودآ
را تــداعــی می‌كنند. فــاركــرای ۶ قصه چندلایه‌تری دارد 
و ایــن را مــدیــون چند تغییر جــزئــی، امــا اصــولــی در دل 
داستان اســت. تا پیش از ایــن، شخصیت‌های اصلی 
بــازی‌هــای فــاركــرای، نمی‌توانستند نقش كلیدی را در 
داستان داشته باشند و معمولا این جایگاه در اختیار 

شخصیت منفی بود. این در حالی است كه فاركرای ۶ 
یك شخصیت منفی خیلی خوب دارد كه جایگاه خود را 
حفظ كرده و در عین حال، صحنه را از شخصیت اصلی 
بــازی نمی‌رباید. ایــن موضوع باعث شــده تا »دنــی« یا 
كاراكتر اصلی فاركرای ۶، یك كاراكتر عمیق‌تر و محوری‌تر 
ــد. عـــاوه‌بـــر ایــــن، نـــوع روایــــت آن‌قــــدری  ــاش ــه ب ــت داش
در نسخه ششم متحول شــده كــه گــاهــی فــرامــوش 
می‌كردم در حال تجربه بخش داستانی یكی از بازی‌های 

فاركرای هستم.

     باشخصیت‌ترین بازی سال
ــی از بــاشــخــصــیــت‌تــریــن بـــازی‌هـــای  ــك فــــاركــــرای ۶ ی

یوبی‌سافت در ســال‌هــای اخیر اســت. اگر 
ــای جــدیــدی مثل For Honor و  ــده‌ه ای

ــد یـــا به  ــی ــت ــداش Steep را دوســـــت ن
 Assassin’s Creed Valhalla نظرتان
از ریشه‌هایش دور شــده و فقط اسم 

ایــن مجموعه را یــدك می‌كشد، در 
عـــوض فـــاركـــرای ۶ همان 

بازی قبلی با كلی بهبود 
اســـــــاســـــــی اســـــــت. 

ــده  ــ ــرنـ ــ فـــــــرمـــــــول بـ
فــاركــرای بــا این‌كه 

در ایــن نسخه دیگر كم‌كم تاریخ‌مصرف 
ــود را نــشــان مـــی‌دهـــد، كــمــاكــان از پایه  خـ
ــا از هیچ  دســـت‌نـــخـــورده بــاقــی‌ مـــانـــده، امـ

تلاشی برای بهتر شدن دریغ نكرده است.
ــزرگ در ســاخــتــار مــراحــل  ــ اولـــیـــن تغییر ب
ــده مــی‌شــود. مــراحــل فــاركــرای ۶ نسبت  دی
به بــازی‌هــای قبلی انسجام بهتری دارنــد و 
بــازی ایــن را مدیون نقشه حساب‌شده‌تر 
آن است. تقریبا هیچ جایی از بازی چالش 
جــابــه‌جــا شـــدن بین دو نقطه از نقشه را 
احساس نكردم، چرا كه بازی سعی كرده تا 
با طراحی و چینش درست وسایل نقلیه، 
ایــن جابه‌جایی را بـــرای مخاطب ســاده‌تــر 
كند. یكی از وسایل نقلیه جدید بازی اسب 
است كه واقعا برای ستینگ بازی در كوبا، 

انتخابی تكرارنشدنی محسوب می‌شود.
ــازی بی‌نقص  امــا فــاركــرای ۶ طبیعتا یــك بـ
نیست. قبل از هــر چــیــزی، بــازی بــا این‌كه 
ــك تــجــربــه نــســل نهمی و  ــا ی ــرده ت ســعــی كــ
هشتمی باشد، همچنان قدیمی و بعضا 
تــكــراری به نظر مــی‌رســد. شاید بهتر باشد 
بگوییم كــه اگــر فــرمــول فــاركــرای را عمیقا 
ــد و از گــشــت و گــــذار لــذت  ــ دوســــت داریـ
مــی‌بــریــد، فـــاركـــرای ۶ بهشت شما و یكی 
از بهترین بازی‌هایی اســت كه می‌توانید 
ــازی  ــال از یــوبــی‌ســافــت ب در ایـــن چــنــد سـ
ــردن بخش‌های  ــه كــ ــاف ــا اض ــازی ب ــ كــنــیــد. ب
جدید به مراحل، مثل میز كــار یا امكانات 
شخصی‌سازی، مراحل را به‌شدت متنوع‌تر 
كرده و حالا می‌توان واقعا از چند راه مختلف 
هــر مــرحــلــه را انــجــام داد. از طــرفــی تجربه 
داستان بــازی، آن هم با حال و هــوای كوبا، 
تجربه‌ای است كه شاید هر چند سال یك 

بار تكرار شود.
ــت نــداریــد،  امــا اگــر فــرمــول فــاركــرای را دوس
ــالا هــیــچ چــیــز جــدیــد یا  ــم ــت ــرای ۶ اح ــ ــارك فــ
شگفت‌انگیزی برای شما ندارد. متاسفانه 
ــوای بـــازی‌هـــای  ــ ــازی هــمــچــنــان حـــال و ه ــ ب
نسل هشتمی را دارد و بــا وجـــود زیبایی 
مــثــال‌زدنــی آن روی كــنــســول‌هــای نسل 
جدید، گاهی فقط پوسته یك بــازی نسل 
جدید را دارد. فاركرای ۶ به كسانی پیشنهاد 
مـــی‌شـــود كـــه دل‌شـــــان بــــرای یـــك تجربه 
جهان بــاز دیــوانــه‌وار در دنیای بی‌قانونی 
مثل فاركرای تنگ شده و در عین حــال، با 
تــكــرار فــرمــول‌هــای بــرنــده هــم مشكلی 
ندارند. فاركرای ۶ برای پی‌سی، 
هشتم  نسل  كنسول‌های 
ــن  ــش ــی ــت ــی‌اس ــل و نـــهـــم پ
در  اكــــــس‌بــــــاكــــــس  و 

دسترس است.
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فرمول برنـــده‌ فارکرای با این کـــه در این نســـخه دیگر کم کم تاریـــخ مصرف خود را نشـــان می‌دهد، کمـــاکان از پایه دســـت‌نخورده باقـــی‌ مانده اما 
از هیچ تلاشـــی برای بهتر شـــدن دریغ نکرده اســـت.

خاطرات پرافِت

ــود كــه خــبــر انــتــشــار ســه‌گــانــه  ــت پــیــش بـ چــنــد وقـ
كرایسیس تــوســط اســتــودیــوی ســازنــده آن یعنی 
كرایتك منتشر شــد. ایــن سه‌گانه كه اكنون روی 
تمام پلتفرم‌ها در دسترس قرار گرفته، شامل سه 
بازی اصلی مجموعه می‌شود كه از سال ۲۰۰۷ تا ۲۰۱۳ 
منتشر شــده بودند. با توجه به این‌كه بازی‌ها در 
زمان عرضه خود هم از نظر گرافیكی و فنی جلوتر از 
Crysis Remastered Trilogy ،دیگر بازی‌ها بودند 

 با وجود ارتقاهایی كه گرفته، تبدیل به یك تجربه 
درخـــشـــان از نــظــر بــصــری شـــده اســــت. بــا ایـــن كه 
ارتــقــاهــای ایـــن ســه‌گــانــه بیشتر شــامــل تغییرات 
رزولــوشــن و ریــزه‌كــاری‌هــای گرافیكی مــی‌شــود، اما 
ــرای هـــــواداران شــوتــرهــای اول شخص  كــمــاكــان بـ
ارزش تجربه را دارد و كاملا با استانداردهای امروزی 
قابل بازی است. لازم به ذكر است كه این سه‌گانه 
فقط شامل بخش تك‌نفره هر سه بازی می‌شود و 

بازی Crysis Warhead را هم با خود ندارد.

بازی هفتـــــــــــــه

شركت یوبی‌سافت در اقدامی عجیب، ناخواسته 
تاریخ انتشار جدیدترین بازی رینبو سیكس یعنی 
Rainbow Six Parasite را لو داد. ایــن بــازی كه تا 
 Rainbow Six Quarantine پیش از ایــن بــا نــام
شناخته می‌شد، یك بــازی PvE یا بازیكن در برابر 
هــوش مصنوعی محسوب مــی‌شــود. ایــن بــازی 
كــوآپ حــالا به نظر می‌رسد كه قــرار اســت 20ژانویه 
ــن تــاریــخ روی وبــســایــت  ــود. ایـ ــ 2022 منتشر ش
یوبی‌سافت لو رفت و سریعا تغییر پیدا كرد. لازم 
به ذكر است كه یوبی‌سافت همچنان این تاریخ 
را برای انتشار بازی تایید یا تكذیب نكرده است. 
ــازی رینبو سیكس بــه جــای ایــن كه  جدیدترین ب
فــرمــول Siege را ادامـــه دهـــد، یــك بـــازی سه‌نفره 
اســت كــه بــازیــكــنــان را در بــرابــر هــوش مصنوعی 
 كــه همان زامبی‌ها هستند قــرار می‌دهند. بــازی 
و  پـــی‌ســـی  بــــــرای   Rainbow Six Parasite
كنسول‌های نسل هشتم و نهم اكس‌باكس و 

پلی‌استیشن عرضه خواهد شد.

خبر    هفتـــــــــــــه

یخ انتشار   یوبی‌سافت تار
رینبو سیكس جدید را لو داد

بازی‌کده

ین نسخه فاركرای را این بار به  فاركرای ۶ بالاخره پس از مدت‌ها انتظار منتشر شد. جدیدتر
جای یوبی‌سافت مونترال، شعبه تورنتو ساخته و چهار الی پنج سال در دست ساخت بوده. 
آیــا فاركرای ۶ همان  ین سوالی كه بــرای مخاطبان به وجــود آمــده این است كه » شاید بزرگ‌تر
؟« برای پاسخ به این سوال، باید از خودمان بپرسیم كه  فرمول همیشگی فاركرای با كمی تغییر

؟ آیا فرمول همیشگی فاركرای را تا امروز دوست داشته‌ایم یا خیر

مسعود تیموری 
کارشناس بازی

یک انقلاب تكراری
به فرمول برنده دست نزن!
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