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بازى کده
  بازگردانى همراه با خلاقیت

پنجمین نســخه مجموعه DMC، در همان 
نگاه اول آشــنا به نظر مى آیــد. دیوانه بازى هاى 
مرسوم این سرى، طنز مخصوص و از همه مهم تر 
اکشن بى وقفه و جنون آمیزى که این سرى را به 
یکى از محترم ترین عناوین ممکن براى گیمرها 
تبدیل کرده، همگى بازگشــته اند. البته سازندگان 
در کنار بازگردانى بهترین وجوه این سرى تا جاى 
ممکن به خلاقیت و نوآورى هم دســت زده اند تا 
با یکى از برترین عناوین این سرى روبه رو باشیم.

مانند گذشته، بیشتر ساعات خود را در این گیم 
با مبارزه با دیوان ســپرى خواهید کرد؛ کمبوهاى 
معرکه و متنوع خواهید زد و بارها در کســرى از 
ثانیه به حملات دشــمنان واکنش نشان خواهید 
داد تا مبادا کلاهتان پس معرکه برود. آن سیستم 
امتیازدهى معروف سرى هم حضور پررنگى دارد 
و دائما عملکرد شما را در نبردها قضاوت مى کند 
تا به تنوع بخشیدن در نحوه عملکرد و حملاتتان 

تشویق شوید. 
اما ستاره قدیم و جدید این قسمت، شخصیت 
نـِـرو اســت. از ســلاح Devil Bringer او در 
قسمت چهارم خبرى نیســت و این بار، از دست 
مصنوعى به نام Devil Breakers بهره مى برد. 
با آن مى توانید هم دشــمنان را به ســمت خود 
Devil Break- بکشــید، هم بنا به مدلى که از

er انتخاب کرده اید، از انواع قابلیت هایش استفاده 
کنید. مثلا Overture، حمله شوك آمیز وسیعى 
انجام مى دهــد و بــا Punch Line مى توانید 
مشــتى موشــک مانند پرتاب مى کند که آسیبى 
ادامه دار به دشــمن وارد مى کند. شاید تنها ضعف 
این ســلاح در ظاهر این باشــد که مجبورید هر 
دفعه تنها یک نوعش را اســتفاده کنید و دیگرى 

را کنار بگذارید.
امــا همین محدودیت، تنــوع جالبى به بازى 
مى بخشد که شــما را وادار مى کند خود را بیشتر 
با شــرایط وفق داده و به مرور با افزایش تعدادى 

کــه مى توانید حمل کنید، کمبوهــاى متنوع تر و 
جذاب ترى را با هم ترکیب کنید.  

  ستاره تازه وارد
در حالى که نرو طعم تازه اى به گذشــته آشنا 
مى دهد، شــخصیت V کاملا جدید و نوآور است. 
این کاراکتر برخلاف نــرو و دانته، تنها از دور به 
دشمنان آسیب مى زند. او به دو موجود تسخیرى 
مجهز است: یکى به شکل پلنگ که به دل دشمن 
مى زنــد و دیگرى، پرنده اى که از دور به ســمت 
دشمن، پرتابه مى اندازد. البته یک تسخیرى سوم 
هم در کار است – به نام Nightmare – که در 
هیبت گولمِ (golem) بزرگ ظاهر مى شود و تا 
جاى ممکن در کمترین زمان ممکن به دشمنان 
آسیب وارد مى کند. البته نایتمر براى لحظات مبادا 
ذخیره است و حکم حمله قدرتى V را دارد. البته 
موجودات تسخیرى V به تنهایى دشمن را از بین 
نمى برنــد و ضربه نهایى را باید خودش وارد کند. 
همین مساله و این اجبار به صبورى ممکن است 

به مذاق بعضى مخاطبان خوش نیاید.
حقیقت این است که سبک متفاوت جنگندگى 
V، تغییــر روند خوشــایندى را پدیــد مى آورد. 
جاخالــى دادن از حملات دشــمن و تضعیف آنان 
توسط موجودات تســخیرى V و در نهایت، وارد 
آوردن ضربــه کارى همــراه بــا رجزخوانى هاى 

شاعرانه او لذتبخش است.

دانته کمابیش همان ســبک و مکانیک سنتى 
خود را دارد، اما نبردهــا در قالب او، خلاقانه تر از 
همه اســت. او قادر است میان چهار سبک مبارزه 
ســوئیچ کند که هر کدام حــرکات و قابلیت هاى 
خاص خــود را دارد. این بار، او قادر اســت چهار 
سلاح گرم و چهار سلاح سرد داشته باشد. ترکیب 
حــرکات بى نظیر و متنوع دانتــه با یکدیگر لذتى 

فراوان دارد. 
البته بازى با تک تک شــخصیت هاى این گیم 
لذتبخش اســت. اما همان طور که توقع مى رود، 
دانته به عنوان پیشکســوت، بهترین عملکرد را با 
دامنه اى فراتر از حد لازم براى نابودى دشــمنان 
دارد. پس از تســلط بر حــرکات دانته، بازى با او 
رنگ و بویى تازه مى گیــرد و یک جور حس تعلق 
پیــدا مى کنید که به مدد تاکیــد گیم بر عملکرد 
خلاقانه تقویت مى شــود و نبردها از محلى براى 
ســرکوب موجودات پلید به صحنه اى براى ابراز 

فردیت و حرکات نمایشى تبدیل مى شود. 
دشــمنان متنوعى ســر راهتان قرار مى گیرند 
که هرکدام به نوع خود توانایى شــما را به چالش 
خواهند کشــید. گل سرسبدشان رئیس ها هستند 
که هرکدام با شخصیت مورد برخورد خود مطابقت 
دارند و چالش هاى خوبى برایشان پدید مى آورند. 
سیســتم مرگ و بازگشــت به بازى هم تا جاى 
ممکن ســهل مى گیرد تا کشته شدن هاى مداوم 
در برابر رئیس ها نظــم روایت و حس بازى را بر 

هم نزند. 

  داستانى غیرخطى
داستان DMC 5 تا حد زیادى پیش بینى پذیر 
است، اما به لطف اکشــن عالى و استایلى که در 
آن تزریق شده، جذاب شــده است. براى روایت 
داستان از شیوه غیرخطى بهره گرفته شده است. 
تمــام وقایع در یک روز اتفــاق مى افتد، اما دائما 
بین کاراکترها ســوئیچ مى شود تا از دید تمامشان 
به کلیت ماجرا پى ببرید. مجموع اینها به روایتى 
 DMC خوشــایند منجر شده است. البته نباید در
دنبال عمق داستان یا شخصیت پردازى پرجزئیات 
گشــت، امــا DMC همیشــه دنیایــى مملو از 
شخصیت هاى حماســى با رفتارهاى استایلیش و 
اغراق آمیز بوده و اتفاقا خاصیت و محبوبیتش هم 
به همین دلیل اســت.  DMC5  ثابت کرد این 
ســرى هنوز هم مى تواند بدون فاصله گرفتن از 
ریشه هایش موفق باشــد و تجربه آن – با توجه 
به رده بندى سنى 18 سال به بالا – خاطره اى به 

یادماندنى به جا خواهد گذاشت.

بازي هفته
دوزخ کارتونى

بســیارى از هواداران بازى هاى مســتقل 
 Super Meat Boy جور  اکثرا بازى و  جمع 
را تجربه کرده انــد. The End Is Nigh، به 
نوعى وارث آن عنوان محسوب مى شود. در این 
 ،Ash اثر ماجراجویى/ سکوبازى بازیکن کنترل

یک قطره سیاه رنگ را در دست مى گیرد. 
بازى بالغ بر 600 مرحله متصل به هم دارد 
کــه در مجموع بیش از 12 فصل را تشــکیل 
مى دهند. در هر مرحله هدف این اســت که با 
حل معماها، مسیر رفتن به مرحله بعد را هموار 
کنید. جــدا از آیتم هاى مختلــف، پایان هاى 
متعددى نیز براى بازى ســاخته شــده است. 
این اثر از زمان انتشارش براى ویندوز در سال 
2017، مورد استقبال منتقدان و مخاطبان قرار 
گرفته و به نوعى ســر زبان هاســت. اگر اهل 
بازى هــاى جمع وجور با تمِ ســیاه و جو گیرا 

هستید، این بازى را به شما توصیه مى کنیم.
این بازى در ســال 2017 از طریق استیم 
بــراى وینــدوز و بعــدا macOS و لینوکس 
و نینتندو ســوئیچ منتشر شــد و اکنون راهى 

کنسول هاى PS4 و PS Vita است. 

محو در سکوت
در توضیــح Fade to Silence آمــده 
است که «محو در ســکوت»، در جهانى سرد 
و مرگبار، پسامکاشــفه اى و گرفتار بلاى سرما 
روایت مى شود. شما در نقش اشَ بازى خواهید 
کرد؛ فردى با خوى فرماندهى ذاتى، اما روانى 
آشــفته که جهان بایر پسا مکاشــفه اى را در 
مى نوردد، به ایــن امید که با گرد آوردن منابع 

کافى، سرپناه و مامنى سرپا کند.
منابــع رو به اتمام و متزلزل، شــرایطى را 
فراهــم آورده که با هیچ بار نیاز به وســیله اى 
جدید یا ارتقــاى آنچه دارید یا احســاس هر 
کاســتى لازم است ســفر خطرناك تازه اى را 
به دل این دنیاى برهنه و کشــنده آغاز کنید. 
پرسه در این دنیا، یعنى رویارویى با هیولاهاى 
خطرناك و کریهى که از آســیب زدن به هیچ 
جنبنده اى هراس ندارند و دشمنى از آنان بدتر 
و پلیدتر: ســرماى بى رحــم! و از آن هم بدتر، 
یخبندان اســت که اگر بر سر اشَ نازل شود، 
باید از مهارت، اراده و حتى شانس بهره بگیرد 

تا جان سالم به در ببرد.
یعنــى گیــم،  ایــن  ســازنده  البتــه 
خیلــى  ســابقه   Black Forest Games
دندانگیــرى ندارد. پس حتما پیش از تهیه این 
اثر، امتیازاتش را از ســایت هاى مرجع پیگیرى 
کنید. این بازى در ســبک نقش آفرینى - بقا 
براى پلتفرم هاى PC, PS4, XOne منتشر 

خواهد شد.

سیاوش شهبازى

به عنوان منتقدى که سعى بر رفتار منصفانه دارد، همیشه از این که خلاف نگرانى هایم ثابت شود، احساس 
رضایت مى کنم. به خصوص اگر نگرانى هایم درباره چیزهایى باشــد که برایم عزیز هســتند. در رابطه با 
DMC 5 هم نگران بودم، فکر مى کردم آن چیزى نخواهد بود که باید، اما هست و از این بابت از ته دل خوشحالم.

Devil May Cry 5 نقد و بررسى بازى
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اسلش (بزن بهادرى)


