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بازى کده

   20 سال گذشت
آخرین بارى که با شخصیت اصلى مجموعه 
ولفنشتاین یعنى B.J بودیم، او و دار و دسته اش 
در The New Colossus ســعى مى کردند با 
راه انداختن یک انقلاب سراســرى، آمریکا را از 
زیر ســلطه نازى ها خارج کنند. حالا 20 ســال 
گذشــته و آمریکا آزادى خود را به دســت آورده، 
اما اروپا همچنان اســیر نازى هاست و B.J هم 
گم شده است. این اتفاقات باعث شده دخترهاى 
دوقلــوى او Jess و Soph به هواى یافتن پدر 
قدم در راه او گذاشــته و بــا همکارى گروه هاى 
انقلابى فرانســه تلاش کنند پاریس را منطقه به 
منطقه از زیر سلطه رژیم فاشیست نازى آزاد کنند. 

ابتداى بــازى این انتخــاب را دارید که بین 
دو شــخصیت، یکى را انتخاب کنید و اگر رفیق 
و همراهى براى تجربه Co-Op بازى نداشــته 
باشــید، هوش مصنوعى هدایت شخصیت دیگر 
را به عهــده خواهد گرفت. این کــه کدام یک از 
دو خواهــر را انتخاب کنید، در عمل هیچ تفاوتى 
براى شــما ندارد، زیرا هر دوى آنها ســلاح ها، 
درخت توانایى ها و قابلیت هاى یکسانى دارند و 

این انتخاب شما در واقع ظاهرى است. 
گرچــه لذت بازى با یک همراه انســانى به 
مراتب بیشــتر است، ولى هوش مصنوعى بازى 
نیز خیلى خوب عمل مى کند، به نحوى که شما 
مى توانید گوشه اى نشسته و شاهد باشید چگونه 
به تنهایى یک ساختمان را از وجود دشمنان پاك 

مى کند و در عین حال آنقدر هم ابرقدرت طراحى 
نشده که چالش را براى شما کاملا از بین ببرد و 
نیاز بازى به تعامل شــما در گیم پلى را خدشه دار 
کند. بازى در جاهایى تلاش مى کند سرنخ هایى 
درباره اتفاقات نسخه قبل و حوادث این 20سال 
بدهد؛ از جمله اشــاره به سرنوشــت تعدادى از 
شــخصیت ها. با این وجود نمى توان منکر شد 
که ارزش داســتان و روایت در این نسخه بسیار 
کمتر شــده است. تا جایى که براى بازیکن مهم 
است جسیکا و ســوفى کاراکترهایى هستند که 
هدایت کردنشــان حال مى دهد، ولى هر دو واقعا 
از شخصیت پردازى درست و حسابى رنج مى برند 

و به تیپ هاى کلیشه اى تبدیل شده اند. 

   رد پاهاى محسوس
لایــه اولیــه و ســطحى گیم پلــى بــازى

 یک تیراندازى اول شــخص ســریع و شــلوغ 
اســت که در محیط حرکت مى کنید و موج بعد 

از نازى ها را به خاك و خون مى کشــید، ولى در 
این نســخه شاهد وجود نوار سلامتى و زره براى 
دشــمنان هســتیم؛ به این معنى که با سازوکار 
نقش آفرینى بیشترى براى نابود کردن آنها مواجه 
هســتیم. زمانى که با کشــتن دشمنان، XP به 
دســت آورده و لول آپ شــوید ـ که خیلى سریع 
اتفــاق مى افتدـ به بزرگ تریــن کابوس نازى ها 
تبدیل خواهید شد. با هر بار لول آپ شدن، قدرت 
حمله تان بیشتر مى شود و یک امتیاز براى خرج 
کردن در درخت توانایى ها نیز به دست مى آورید 
تا مثلا میزان ســلامتى خود را افزایش دهید یا 
قابلیت هاى مبارزه اى بیشــترى به دست آورید. 
همچنین در گوشــه و کنار محیــط مراحل نیز 
سکه هایى به دســت مى آورید که مى توانید آنها 
را خرج ارتقاى ســلاح هاى خود کــرده و مثلا 
ظرفیت خشــاب را افزایش دهید یا دوربین روى 
آنها نصب کنید و مواردى از این دســت. همین 
ساختار جســت وجو در مراحل را که حالا ساختار 
بازتــر و غیرخطى ترى یافته انــد جذاب مى کند، 
این که بدانید در کوچه ها و ساختمان هاى پاریس 
حداقل میزان ســکه به عنوان پاداش کنجکاوى، 

انتظار شما را مى کشند. 
این ســاختار جدیــد در گیم پلى به شــما و 
رفیق تان ایــن انتخاب را مى دهد تــا مراحل را 
به شــیوه هاى نســبتى متفاوتى پیش برده و هر 
درگیرى با دشــمنان به خودى خود به سناریوى 
جذابى تبدیل شود که در طول تجربه ده ساعته 
بخش داستانى بازى چندان هم از لذت آن کاسته 
نخواهد شد. شما مى توانید مثل نینجاها مخفیانه 
به مقر دشمنان نفوذ کرده و سپس درگیرى را از 
قلب آنها شروع کنید یا مثل تانک مواضع آنها را 
یکى پس از دیگرى ویران کــرده و جلو بروید. 
در تمام طول این تجربه، طراحى خوب اســلحه 
از همان اولین کلــت گرفته تا رایفلى که با لیزر 
دشمنان را به ذرات وجودى شان تجزیه مى کند، 

همگى هیجان را افزایش مى دهند.
 

   حرف آخر
قدمى در   Wolfenstein: Youngblood
ترزیق خلاقیت و نوآورى بیشــتر به فرنچایزى 
کهن و محبوب برداشــته که شــاید تماما نو و 
جدید نباشــد، اما ترکیب جالبــى از آب در آمده 
اســت. من چون طرفدار گرایش بیشتر بازى ها 
به سمت نقش آفرینى هستم با وجود ضعف هاى 
و درشت گیم پلى و داســتانى از آن استقبال  ریز 
مى کنم، اما خب گیمرها با اکشن هاى نابى مثل 

Doom هم لذت مى برند!

مجید رحمانى

احتمالا اکثر شما با شرکت Machine Games آشنا هستید؛ شرکتى که با جهان بینى و ساختار 
خود توانست یکى از محبوب ترین و قدیمى ترین فرنچایزهاى تیراندازى اول شخص یعنى ولفنشتاین 
را زنده کند. گیم پلى تیراندازى کلاسیک و چالش برانگیز در کنار داستانى که چسب اتصال رخدادهاى 
مختلف مراحل به یکدیگر اســت، از خصیصه هاى اصلى این مجموعه به شــمار مى روند، هرچند

 Wolfenstein II: The New Colossus توانست با افزودن ویژگى هاى جدید و بها دادن بیشتر 
به داستان و شخصیت ها، جایگاه بسیار درخشانى بین تیراندازى هاى اول شخص چند سال اخیر به 
دست آورد. نسخه جدید بازى یعنى Youngblood با اضافه کردن عناصر نقش آفرینى مثل به دست 
آوردن قابلیت هاى مبارزه اى جدید در طول روند بازى، درخت توانایى ها، شخصى سازى هاى ظاهرى 
و حتى سرویس هایى آنلاین مثل چالش هاى روزانه تلاش کرده تا گامى دیگر در جهت ارتقاى این 
مجموعه بردارد. ضمن این که تمرکز بازى روى تجربه Co-Op را نیز نباید از یاد برد. به هرحال تمام 
این ویژگى ها نسخه جدید را براى من و عده اى به تجربه اى ارزشمند و آموزنده تبدیل کرده و براى 

عده اى دیگر دلیلى بر افت و فاصله گرفتن مجموعه از ماهیت اصلى خود است.

جنگ با نازى ها در قلب پاریس
وقتى دختران، خشم پدر را به ارث مى برند

امتیاز
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دو خواهــر را انتخاب کنید، در عمل هیچ تفاوتى 
براى شــما ندارد، زیرا هر دوى آنها ســلاح ها، 
درخت توانایى ها و قابلیت هاى یکسانى دارند و 

گرچــه لذت بازى با یک همراه انســانى به 
مراتب بیشــتر است، ولى هوش مصنوعى بازى 
نیز خیلى خوب عمل مى کند، به نحوى که شما 
مى توانید گوشه اى نشسته و شاهد باشید چگونه 
به تنهایى یک ساختمان را از وجود دشمنان پاك 

Wolfenstein: Youngblood
 Machine Games   سازنده

Bethesda Softworks   ناشر

PC، PS4، Xbox One، Switch   پلتفرم

سبک  تیراندازى اول شخص

بازي هفته

فرار از کابوس با معماها 
هســتید  گیمرهایــى  آن  جــزو  اگــر 
کــه مدت هاســت منتظــر یک بــازى در 
ســبک و ســیاق Limbo یــا Inside یا

Little Nightmares بودید و باز اگر در 
شبکه هاى اجتماعى فعالیت دارید، پس حتما 
طى ماه هاى گذشته پُست ها و تبلیغات بازى 
Darq را دیده اید. عنوانى اکشــن ماجرایى 
با داشــتن معماهاى مختلف که شما را در 
نقش پســرى به اسم Lloyd قرار مى دهد. 
او نســبت به این حقیقــت دنیاى بازى که 
همه چیــز فقط یک رویا اســت آگاهى پیدا 
کــرده و از آنجا به بعد اســت که این رویا 
رفته رفته شــروع به تبدیل شدن به کابوس 
مى کند و تمام تلاش هاى او براى بیدار شدن 
از آن ظاهرا با شکســت مواجه مى شود. با 
این وجود این پســر سرسخت یاد مى گیرد 
براى زنده ماندن در دنیاى بازى باید قوانین 
فیزیک را دســتکارى کــرده و تصورش از 
وجودیت اشــیا را تغییر دهــد تا راهى براى 
پشت ســر گذاشــتن معماهاى خلاقانه و 
هنرمندانه بازى پیدا کند. همچنین دشمنانى 
نیز در بازى وجود دارند که مواجهه رودررو 
با آنها به واســطه قدرت و توانایى برترى که 
دارند اصلا منطقى نیســت و اینجاست که 
مکانیــک مخفیکارى و اســتفاده از محیط 
براى پیشــروى در بازى حسابى به کارتان 
مى آید. ضمنا ســبک هنرى ســیاه و سفید 
بازى نیــز از منظر زیبایى شناســانه، آن را 
خاص و قابل توجه کرده اســت. Darq را 
به سادگى مى توانید روى PC تجربه کنید. 

هرگز تسلیم نشو!
اگر دنبال یک چالش درســت و حسابى 
مبتنى بر اکشن و سرعت عکس العمل بودید، 
Never Give Up همین هفته مى توانید

را تجربــه کنیــد. ایــن بــازى مســتقل 
Super Meat Boy شــباهت زیادى به

دارد و تجربــه آن را به طرفداران بازى هاى 
ســکوبازى خیلى سخت و سرعتى پیشنهاد 
مى کنیم. مراحل بازى پر اســت از تله ها و 
خطرهــاى محیطى که هر کــدام به نحوى 
طراحى شده اند تا شــما را شکست دهند و 
از مرگ در برابر آنها درس گرفته و ســرى 
بعــدى بهتر عمــل کنید. ســرعت و دقت 
همزمان بــه کار مى آید و در مســیر تمام 
کردن مراحل بسیار دشوار بازى ممکن است 
کیبورد خــود را خورد کنید، اما روحیه تان را 
از دســت ندهید! فریــب گرافیک دو بعدى 
و ســاده بازى را نخورید و تنها در صورتى 
که خیلى مشــتاق به چالش کشیدن خود یا 
دوستان تان هستید Never Give Up را 

در برنامه قرار دهید.


