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Little Nightmares II یک بازی ماجرایی و معمایی است که در فضا و اتمسفری گاه ترسناک و معمولا دلهره‌آور جریان دارد. شخصیت اصلی بازی 
Mono است که نیرویی شیطانی در جهانی شبیه‌سازی شده او را گرفتار کرده است

بازی‌کده

 معمولا رسم بر این است که ابتدای هر سال، چه میلادی و چه هجری شمسی، عناوین بازی‌هایی را که قرار است در سال پیش رو در دسترس‌مان قرار بگیرد مرور 
 از آنجا 

ً
می‌کنیم. این بار با امید به این‌که تاریخ انتشــار بازی‌ها با تاخیر مواجه نشــود، این انتخاب را به سه ماه نخست ســال میلادی آینده محدود کرده‌ایم. ضمنا

که استودیوهای بازی‌سازی مثل صنعت ســینما به بازســازی عناوین قدیمی علاقه زیادی پیدا کرده‌اند، این عناوین یا همان نســخه‌های Remastered را در این 
بررسی درنظر نگرفته‌ایم. درواقع تلاش کرده‌ایم تمام تمرکزمان روی دنباله‌های رسمی، مجموعه‌های محبوب و عناوین جدید و به نظر جالب سال میلادی آینده 

باشد. این شما و این 6 بازی که شاید سال بعدی را کمی شیرین‌تر کنند!

یخ ین پلتفرمر تار دنباله‌ای بر سخت‌تر

یــکــی از بــازی‌هــایــی کــه بــه نــوعــی شــکــل‌دهــنــده‌ بهار 
 Super Meat Boy ،بازی‌های مستقل در سال 2010 بود 
ــیـــن نسخه‌  ــه، دومـ ــ ــالا بــعــد از یـــک دهـ ــ ــت. ح ــ اسـ
ــرای  ــرار اســـت ب ــا پــســونــد Forever قــ  رســمــی آن ب
ــود.  ش منتشر   Switch و   PC، Xbox One، PS4
سختی فــراوان بازی زبانزد خاص و عام است، پس 
حسابی حواس‌تان به اعصاب‌تان باشد! میت‌بوی 
و بــانــداژگــرل حــالا بــا هــم ازدواج کــرده و دخــتــری به 
نام ناگت دارنــد که متاسفانه توسط دکتر فیتوس 
بی‌شرم ربوده می‌شود و شما باید 7000 مرحله )بله 
درست خواندید!( بدوید و سر بخورید و تکل بزنید 
و بپرید و مشت و لگد بزنید و بمیرید و بمیرید و 
بمیرید! این بــازی از آن بازی‌هایی است که بعد از 
انتشار چند مــاهــی شما را مشغول خــواهــد کــرد. 
الــبــتــه نــگــران نــبــاشــیــد، چـــون در نــهــایــت بــا صــبــر و 
بردباری می‌توانید بازی را تمام کنید، زیرا پیشرفت 
در این عنوان نیازمند مهارت است و هرچه ماهرتر 

شوید، شانس‌تان برای بردن بیشتر می‌شود. 

یخ گذری به اولین سه بعدی تار

ــفــنــشــتــایــن اولـــیـــن بـــــازی ســـه‌بـــعـــدی واقــعــی  ول
ــوده اســت. امــا ایــن Doom بــود کــه با  کامپیوتری ب
ــودن، حــس قـــرار گرفتن در یک  وجـــود دو‌بــعــدی بـ
محیط سه‌بعدی را به ما القا کرد و به نوعی پایه‌گذار 
ــود. حـــالا عنوانی  ــیــرانــدازی اول شــخــص بـ ســبــک ت
دیگر به اسم Wrath Aeon of Ruin، که قرار است 
 Switch و PC، PS4، Xbox One ــرای ســال آیــنــده ب
منتشر شــود، مــی‌خــواهــد همان گرافیک و حس 
ــرای مــا ایجاد  و حــال اولــیــن نسخه‌های Doom را ب
‌کند کــه بــاعــث مــی‌شــود ایــن عــنــوان را یــک رتــروی 
واقعی به‌شمار بیاوریم! جالب است بدانید خود 
بــازی هم با موتور گرافیکی Quake 1 ساخته شده 
است! تیراندازی اول شخص در یک محیط گرافیک 
پایین که در آن هیولاها و موجوداتی سد راهتان 
می‌شوند و البته موسیقی و صداگذاری 8 بیتی نیز 
از جذابیت‌های اصلی بازی به‌شمار می‌روند. تجربه 
این بازی مثل این است که در سال 2021 بخواهید 

Doom را برای اولین بار روی PS4 بازی کنید!

 

 

در 3 ماه نخست 2021 منتظر چه باشیم؟

آنچه خوشحالمان خواهد کرد

 این کچل مخوف 
دوست‌داشتنی! 

ــد چــقــدر ســری  ــی‌ده ــا نــشــان م ــن انــتــخــاب م ــی اول
یـــم و عاشق  ــت نـــدار ــ ــای هیتمن را دوس ــازی‌هـ بـ
ســبــک مــخــفــی‌کــاری نیستیم! ولـــی درهـــرصـــورت 
هیتمن 3 به احتمال زیاد یکی از بهترین عناوینی 
خــواهــد شــد کــه در مــاه جـــاری مــیــادی بـــرای تمام 
پــلــتــفــرم‌هــا از جمله کــنــســول‌هــای نــســل هشت 
ــن نــســخــه هشتمین  و نـــه مــنــتــشــر مـــی‌شـــود. ایـ
ــازی سه‌گانه‌  ــازی در کــل مجموعه و سومین بـ  بـ

World of Assassination است. 
بازی همان فرمول بسیار موفق و عالی هیتمن1و2 

را در فضاهایی جدید دنبال می‌کند. طبق اعلام 
ســازنــده تــا امـــروز 6 محیط متفاوت و جدید بــرای 
این بــازی در نظر گرفته شده که از جمله می‌توان 
ــور انگلستان، برلین و  به مراحلی در دُبــی، دارت‌م

چانگ‌کینگ در چین اشاره کرد. 
ــن نـــســـخـــه دیــگــر  ــ ــ بــــرخــــاف هــیــتــمــن 2، در ای
 بــــخــــش آنــــــایــــــن وجــــــــــود نــــــــــــــدارد؛ قــســمــت

 Ghost Mode کاملا تک نفره شده و Sniper Assassin 
نــــیــــز بــــــه‌طــــــور کـــــامـــــل حــــــــذف شــــــــده اســــــت. 
ــد خـــداحـــافـــظـــی خــوشــایــنــد  ــوانـ ــی‌تـ  هــیــتــمــن 3 مـ
ــازی بــر کار  ــن مجموعه و آغـ IO Interactive بــا ای

کردن روی عناوین جدیدش باشد. 

 کشف و شهود کمونیستی
استودیو Blobber Team تیمی لهستانی است که تبحر 

خاصی در ساخت بازی‌های روان‌شناسانه دارد. چه 
 The Medium این بازی‌ها ترسناک باشند، چه مثل

شما را در دل یــک پناهگاه مــتــروکــه کمونیست‌ها 
قرار دهد تا پرده از راز معمای مخوف آنها بردارید، 
همیشه المان روان‌شناسانه قدرتمندی در این 

ــود دارد. شخصیت اصــلــی بــه مــدد  ــ بـــازی‌هـــا وج
قدرت‌های ذهنی‌اش می‌تواند اســراری را دریابد 
ــران مــوفــق بـــه دریــافــتــش نــشــده‌انــد،  ــگـ کـــه دیـ

معماهایی را حل کند که در یک واقعیت دوگانه 
ــورش ارواح منحوس از  ــد، در بــرابــر ی ــرار دارنـ ق
خود دفــاع کــرده و دو جهان مــوازی را همزمان 

درک و زندگی کند. زاویــه دید این بازی سوم 
 Xbox ــرای ــاوه بــر PC بـ شخص اســـت و عـ

Series X & S نیز منتشر خواهد شد. 

 کابوس‌های خوش‌ساخت 
نســخه اول ایــن عنــوان کــه بــا الهــام 
گرفتــن از Inside ســاخته شــده بــود، 
توانســت جایــگاه بســیار ارزشــمند و 
خاصی بین گیمرهــا پیدا کــرده و حتی 
ســبکی منحصربه‌فــرد در دنیــای بازی 
 Little Nightmares II .ایجــاد کنــد 
نیــز یــک بــازی ماجرایــی و معمایــی 
اســت کــه در فضــا و اتمســفری گاه 
ترســناک و معمــولا دلهــره‌آور جریــان 
دارد. شــخصیت اصلــی بــازی Mono اســت کــه نیرویــی شــیطانی در جهانــی 
شبیه‌سازی شده او را گرفتار کرده است. اما این بار دوستی به نام Six وجود 
دارد تا به فــرار او از این محیط و پی بــردن به منبع ایجاد این نیروی شــیطانی 
کمک کند. فضاســازی و قصه‌گویی محیطی، نقطه قوت اصلی بازی به شمار 
مــی‌رود. این عنــوان هم برای تمام کنســول‌‌های نســل هشــت و نه منتشــر 

خواهد شد.

! کلماتی آشــنــا کــه بخشی  قلعه! ســربــاز کــمــانــدار
از نــوجــوانــی مــا بــا آنــهــا گــذشــت و یکی از بهترین 
ــراتــژی  ــلـــعـــه‌داری و اســت ــای شــبــیــه‌ســاز قـ ــازی‌هــ ــ ب

همزمان یعنی Stronghold را تعریف می‌کند! 
ــعـــدی آن اصــــا بــه‌خــوبــی  ــای بـ ــه‌هـ ــالـ ــبـ ــه دنـ ــرچـ گـ
ــی امــیــدواریــم  و جــذابــیــت نسخه اول نــبــودنــد، ول
پــاســخ  را  مــــا  ــار  ــظــ ــ ــت ــ ان ــن  ــ ــ ای  Warlords  حــــــالا 

مناسبی بدهد. 
ــا، نــبــرد خـــان‌هـــاســـت بـــا فــرمــانــدهــان  ــج ــن نــبــرد ای

ــالا دیــگــر  ــ ــه نـــوعـــی ح ســلــطــنــتــی و شـــوگـــان‌هـــا و بـ
ــه عــرصــه نبرد   وارد عــصــر ورود جــنــگ‌افــزار گـــرم ب

شده‌ایم. 
در حالی که فرماندهان و لشکر شما در میدان 
جنگ با دشمنان و متجاوزان و یاغیان هستند، 
شما باید قلعه‌ خود را نیز مدیریت کنید تا مردم 
آذوقــه، رضایت، امنیت و خلاصه زندگی اجتماعی 
مطلوبی داشته باشند. این بازی برای PC منتشر 

خواهد شد.

مجید رحمانی
طراح مرحله بازی

نبرد خان‌ها


