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یادداشت گزارش گفتو گو

که  زمانی  از  رایانه ای  بازی های  بنیادملی 
رایانه ای  بازی های  متولی  نهاد  قامت  در 
فعالیت خود را شروع کرد، همه امور مربوط 
اختیار  در  را  رایانه ای  بازی های  حــوزه  به 
گرفت. انستیتو ملی بازی سازی هم در جهت 
آموزش نیروی متخصص بازی سازی در ایران 
کرد.  کار  به  آغاز  مجموعه  همین  نظر  زیر 
بخش  هم  رصتا  نمایشگاه  در  مجموعه  این 
دیگری از فعالیت های خود را ارائه کرد که 
آن طور  بود.  رایانه ای  بازی های  حوزه  در 
رایانه ای  بازی های  بنیادملی  معاون  که 
می گوید، سایت «چه بازی» تمرکز اصلی این 
این وب سایت  بود.  فوق  نمایشگاه  در  بنیاد 
آن طور که معاون بنیاد گفته، فعالیت خود 
و  داده  قرار  بازی ها  رده بندی  بر  متمرکز  را 
تلاش شده در کنار آن، تحلیل محتوایی هم از این بازی ها صورت گیرد. به همین بهانه با علیرضا 

گودرزی فراهانی، معاون بنیادملی بازی های رایانه ای گفت وگو کردیم. 

گودرزی، معاون بنیاد ملی بازی های رایانه ای در این زمینه به «جام جم» می گوید: ما در این نمایشگاه 
سایت «چه بازی» را ارا�ه کردیم. کاری که این سایت انجام می دهد، رده بندی سنی بازی هاست. در 

واقع در این سایت چندهزار بازی ارا�ه شده که رده بندی می شوند. 
وی ادامه می دهد: به نظرم نمایشگاه توانست تعامل خوبی با مجموعه ها ایجاد کند 
گاهی بخشی میان والدین، مسئولان و مخاطبانی  که این مس�له در نهایت خود را در آ
که در نمایشگاه حضور دارنــد، نشان داد. بنیادملی بازی های رایانه ای در این 
گاهی بخشی در  نمایشگاه در حوزه رده بندی و تحلیل محتوایی بازی ها و آ
حوزه بازی سازها، بازی باز ها و والدین فعال بود. گودرزی توضیح می دهد: 
تاش ما این بود که مردم انتخاب بهتری در حوزه بازی (موبایلی و کنسولی) 
داشته باشند. در عین حال سعی کردیم مخاطبان خود را ج�ب کنیم. عاوه 
بر صحبت های گودرزی، پیش از این عنوان شده بود سایت چه بازی با 
بــرخــورداری از اطاعات بیش از ۳۲هــزار بــازی در پلتفرم های مختل�، 
مرجع ملی و بی رقیب در حوزه شناخت بازی های رایانه ای است. سال 
قبل تاش شد در کنار تکمیل روزانه بانک اطاعات این درگاه 
(که به واسطه صدور مجوزها صورت می گیرد) شرح و معرفی 
(عمدتا بازی های �یرمجاز  بیش از ۱۰۰۰ بازی دیگر
) نیز بــه سایت اضافه  و پــرطــرفــدار
شود. این موضوع یکی از مهم ترین 
وجوه تمایز چه بازی با سایت قدیمی تر این حوزه 

است. 

مدیرعامل تیوال عنوان کرد

فرصت سازی 
از مسیر تعامل

«تیوال» هم از پلتفرم هایی است که در نمایشگاه رصتا شرکت 
کرد. محمد عمروآبادی، مدیر عامل آرمان هوشمند انسان که با 
نشان تیوال میان عموم شناخته می شود در گفت وگو با جام جم 

ازفرصت ها و تعامل با هممکاران در این رویداد می گوید.

گفت وگو با ما دربــاره انگیزه تیوال از شرکت در  محمد عمروآبادی در 
این نمایشگاه بیان می کند: انگیزه ما برای شرکت در این  نمایشگاه 
بیشتر از این جهت بود که با عرضه کنندگان یا تولیدکنندگان آثار هنری 
آشنا شویم و شاید فضایی فراهم شود که از پلتفرم مان در جهت نشر 
آن آثار استفاده کنیم. همچنین فرصتی است که با سایر فعالان این 
عرصه تعاماتی شکل بگیرد. وی درمورد تعامل رودرو با کاربران عنوان 
می کند: تصور می کنم عمده مخاطبان مصرف کنندگان و مخاطبان 
نهایی ما از طری� فضای مجازی و رسانه ها با ما آشنا خواهند شد. 
نمایشگاه  رصتا بیشتر فرصتی است برای ارتباط با همکاران، کسب 
که پارتنر ما بــود، نه  کسانی  کارها، سرمایه گ�اران، تولیدکنندگان و  و 
مصرف کننده نهایی. امیدوارم از طری� آشنایی با دیگر پلتفرم ها یک 
ــای مادی و  هم افزایی شکل بگیرد و عاوه بر فضای رقابتی، آورده ه
دانشی هم داشته باشد. عمروآبادی در مورد حمایت ها ساترا می گوید: 
تا همین حد که قدم برداشته شده بدون شک ارزشمند است و حمایت 
اتفاق افتاده و فرصت سازی انجام گرفته. امیدوارم این حرکت مداوم 
باشد، چون گاهی در جامعه درگیر حرکت های کوتاه مدت می شویم 
که ممکن است بر اساس یک جو یا یک شرایط زودگــ�ر شکل بگیرد. 
این مدیر درباره زمینه کار تیوال هم می افزاید: تیوال در بطن خود یک 
گرام، فیسبوک و توییتر است اما کپی یک  شبکه اجتماعی مثل اینستا
محصول مشابه خارجی نیست. محلی است که عاوه بر این که جنبه 
ارتباط بین عاقه مندان و مخاطبان هنر و هنرمندان را ایجاد می کند، 

محصولات را هم در همان محل به فروش 
و  کنسرت  و  تئاتر  بلیت  می رساند مثل 
کوتاه،  فیلم  مانند مستند،  آناین  آثــار 
کنار  سریال و... شبکه ای یکپارچه برای 

، هنرمندان،  هم قرار دادن مخاطبان هنر
ــای هــنــری ایــجــاد کــرده  ــدادهــ ــ ــار و روی ــ آث

اســت. ما توانستیم در تیوال یک ایده 
نو را اجرا کنیم. 

در گفت وگو با معاون بنیادملی بازی های رایانه ای عنوان شد

رده بندی بازی های رایانه ای 
در «چه بازی»در «چه بازی»

وی ادامه می دهد: به نظرم نمایشگاه توانست تعامل خوبی با مجموعه ها ایجاد کند 
گاهی بخشی میان والدین، مسئولان و مخاطبانی  که این مس�له در نهایت خود را در آ
که در نمایشگاه حضور دارنــد، نشان داد. بنیادملی بازی های رایانه ای در این 
گاهی بخشی در  نمایشگاه در حوزه رده بندی و تحلیل محتوایی بازی ها و آ
حوزه بازی سازها، بازی باز ها و والدین فعال بود. گودرزی توضیح می دهد: 
تاش ما این بود که مردم انتخاب بهتری در حوزه بازی (موبایلی و کنسولی) 
داشته باشند. در عین حال سعی کردیم مخاطبان خود را ج�ب کنیم. عاوه 
بر صحبت های گودرزی، پیش از این عنوان شده بود سایت چه بازی با 
بــرخــورداری از اطاعات بیش از ۳۲هــزار بــازی در پلتفرم های مختل�، 
مرجع ملی و بی رقیب در حوزه شناخت بازی های رایانه ای است. سال 
قبل تاش شد در کنار تکمیل روزانه بانک اطاعات این درگاه 
(که به واسطه صدور مجوزها صورت می گیرد) شرح و معرفی 
(عمدتا بازی های �یرمجاز  بیش از ۱۰۰۰ بازی دیگر
) نیز بــه سایت اضافه  و پــرطــرفــدار
شود. این موضوع یکی از مهم ترین 
وجوه تمایز چه بازی با سایت قدیمی تر این حوزه 

است. 


